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ಪುಃಜ ೩೨ 

ಉದ್ದೆ ಮತ್ತು ಅಗಲ ಆಯತಾಕ್ಶ ೈತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಲು ಬರಹತ್ತಿತೆಂ-. 
ದರೆ, ಸರಳ ಮತ್ತು "ವಕ್ರ ರೇಖೆಗಳ ಸಚ ಆ ಆಯತಗಳ ಬೇಕೆ 
ಬೇರೆ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಮಾಡುವದರಿಂದ, ನಿನಿಧ ಪ್ರಕಾರದ ಆಕ ತಿಗಳಾಗುತ್ತ- 
ವೆಂಬುದನ್ನು ಹ ಪುಟಿದ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಸ್ಯ ಆಕ್ತ ತಿಗಳಲ್ಲಿ. 
ಹಣಿಗೆ ಮತು ತ್ತು ಲಖೋ ಇವುಗಳ ಉದ್ದ ಭಾಗಗಳಗ್ಗು ತೋರಿ? ರುತ ದ್ದ 
ಚಂಚೆ ಮತ್ತು ಪುನ್ನಕಗಳನ್ನಿಡುವ ಪಾಕೀಟು_ಇವುಗಳ ಎರಡು ಮತ್ತು 
ಮೂರು ಅಗಲವಾದ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ಮಾಡಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು 
ಪುಟದ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 


ಅಂಜೆಯ ಪಾಕೀಟು ಮತ್ತು ಪತಂಗ-ಇವುಗಳನ್ನು ಸಿದ್ದನಡಿಸುವ 
ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ, ಕರ್ಣರೇಷೆಗಳ ಉಸಯೋಗನನ್ನು ಮಾಡಿರುತ್ತದೆ, ಪುಸ್ತಕ, 
ಹಣವನ್ನ್ನಿಡುವ ವಾಕೀಟು, ಪುಸ್ತಕಗಳನ್ನಿ ಡುವ ವಾಕೀಟು, ರಬ್ಬರ ಚೀಲ, 
ಪಾಟಿಗಳ ಭ್ರೇಮುಗಳು, ಪ್ಲೇಟ್ಕಿ, ಬೀಸಣಿಕೆ ಮುಂತಾದ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ನಿರ್ಮಾಣ ಮಾಡುವಾಗ, ಆಯತಗಳ ಕೊನೆಯ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ 
ಹೊಂದಿಸಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಈ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಎಲ್ಲ 
ಆಕೃತಿಗಳು ನ ವಾಟಿವಾಗಿತುತ್ತನೆ. ಈ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ಮೂರನೆಯ ಇಯ-. 
ತ್ರೆ ಯ ವರೆಗೆ ಕಲಿಸಬಹುದು. 


ಪುಃಚಿ ೩೩ 

ದಂಡಗೋಲನ್ನು ತೆಗೆಯಲು ಬಂದೆ ಮೇಲೈ, ಕೊಳಲ್ಕು ಸೆನ್ಸಿಲು, 
ಮೇಣಬತ್ತಿ ಮತ್ತು ಪಟಾಕ್ಸಿ--ಇಂತಹೆ ಅಗಲವಿಲ್ಲದ ಮತ್ತು ಎತ್ತರವಾದ 
ದಂಡಗೋಲಾಕೃ ತಿಗಳ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು, ಒಂದೇ ಸವನೆ ಸರಿ- 
ಯಾಗಿ ದಪ್ಪನಿದ್ದ ಸ ಸೃಂಭದ, ನಿಶ್ಚಿ ಜತ ಅಂತರಗಳ ಮೇಲೆ, ತುಣುಕು. 
ಗಳನ್ನು ಮಾಡಿದರೆ, ಮೇಲೆ ಕಾಣಿಸಿದ ಸ್ತುಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಲು ಬರು 
ತ್ತಿ ಈ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಎಲ್ಲ ರೇ ್ಕ ಕಣ್ಣಿನ ಸಾತಳಿಯ ಕೆಳಗೆ 
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ನೀರು ಹರಿಸುವ ರುಾರಿ, ಇ. 
`ಶಿಯ ಒಲೈೆ ಬೀಸುವ ಕಲ್ಲು, ಬಂಬ್ಕು 
ತೆಗೆಯುವಾಗ, ಮೊದಲು ಸಣ್ಣ ಅಥವಾ ದೊಡ್ಡ 
) ತರುವಾಯ ಅದಕ್ಕೆ ಜೇಶೆ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
: ವಸ್ತುಗಳನ್ನು ಬೇಗನೆ ತ ಯಾರಿಸುವದರ ಸಲುವಾಗಿ 
ಮಾಡಬೇಕು. ದೊಡ್ಡ ದಂಡ- 
ವಮ ನರಕ ಸ ಮತ್ತು ಅಗಲವಿಲ್ಲದ ದಂಡಗೋಲನ್ನು 
ು ದೌತಿಗಳು- ಇಂತಹ 
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ಈ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಅಕ್ಕ ತಿಗಳ ಎ ಮೂರು ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಸ್ಲಿ ತ್ಯ ಸ 
ತ್ರ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ವಿ ಶನ ವಾತಳಿಯ ಎದುರಿಗಿನ ಆಕೃ ತಿಗಳ 
ವನ್ನುಗಳ ಮೇಲಿನ ಮತ್ತು ಕೆಳಗಿನ ಫ್ಪ ಚ ಭಾಗಗಳು ಕಾಣಿಸುವದಿಲ್ಲ. 
ಹಸುಗಳ ಬೇಕೆ ಬೇಕೆ ಆಕಾರಗಳನ್ನು ತಿಳಿದುಕೊಳ್ಳುವದರೆ ಸಲುವಾಗಿ, 
ಅವುಗಳ ಬೇರೆ ಜೇರೆ ಬಿಡಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ೧ ಮುಖ, 
೨ ಹೊಟ್ಟಿ, ೩ ಕೆಳಗಿನ ಭಾಗ--ಇವುಗಳನ್ನು ಮೊದಲು ಕಣ್ಣಿನ ಪಾತಳಿ- 
ಯಲ್ಲಿ ಮತ್ತು ತರುವಾಯ ಕಣ್ಣಿನ ಪಾತಳಿಯ ಕೆಳಗೆ--ಹೀಗೆ ಶೋರಿಸಿರು- 
ತ್ತದೆ. ಇದರಂತೆ ಬಾ ಬಿರಿಯ ಅಂಚಿನ ಭಾಗಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ತೋರಿ- 
ಸುವ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ವೆ ಮೊದಲು ಸ್ಮಂಭದಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 


ಜಿ 


ಪುಟಿ ೩೫ 


ಈ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ೪ ಸ ಸ್ಪಂಭಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಅವುಗಳ 
ಲಯ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ನಸು ವಿನ್ಸಿ ಶಂಕು ಮತ್ತು ದಂಡಗೋಲ- -ಇವುಗಳ 
ಎಷ್ಟು `ಅಿಕೃತಿಗಳಾಗುತ್ತ ಹೆಂಬ ದನ್ನು ಬೇಕೆ `ಜೇಕೆ ಬಿಡಿ ಭಾಗಗಳನ್ನಾಗಿ 
ಮಾಡಿ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಶಂಕು ಮತ್ತು ದಂಡಗೋಲ-ಇವುಗಳ ಬಗ್ಗೆ 
ಇದ್ದ ಜ್ಞಾನದ ಸಹಾಯದಿಂದ ಈ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಎಲ್ಲ ಆಕ್ಕೃ ತಿಗಳನ್ನು, 


(೧೧) 


ತೆಗೆಯಲು ಬರುತ್ತದೆ. ಮೊದಲನೆಯ ಸ್ಮಂಭದಲ್ಲಿಯ ಪೆನ್ಸಿಲಿನ ಆಕೃೃತಿ- 
ಯಲ್ಲಿ ಶಂಕು ಮತ್ತು ದಂಡಗೋಲ--ಇವು ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ಕ ನು 
ತ್ತವೆ. ಉಳಿದ ಎಲ್ಲ ಆಕೃತಿಗಳಲ್ಲಿ ಶಂಕು-ಖಂಡದ ಉಪಯೋಗವನ್ನು 
ಮಾಡಿರುನದು ಕಂಡುಬರುವದು. ತಿರುವು ಮುರುವು ಶಂಕು-ಬಂಡದ ಚ 
ಸಾ ಮಾಡಿದರೆ ಹೊಸ ಆಕೃತಿಗಳು ಸಿದ್ಧ ವಾಗುತ್ತವೆ. ಉದಾ:;- 
ಐನೆಯಸ್ತ ''ಭದಲ್ಲಿಯ ನಗಾರಿಯಂತೆ ಇರುವ ೮ಕೃ ತಿಯನ್ನು ನೋಡಿರಿ. 


ಪುಟಿ ೩೬ 
ಎಸ್ಕೆ ಚಿತ್ರಗಳ ದ ೈಷ್ಟ್ರಿಯಿಂದ ಈ ಪುಟವು ಅತ್ಯ ೦ತ ಮಹತಶ್ರವುಳ್ಳ- 


ಹಂಡೆಯ, ದ ಷ್ಟಿ ಎದುರಿಗಿನ, ಆಕ್ಟ ತಿಯನ್ನು ತೋರಿಸಿ, ಅದರ ಬೇಕೆ 
ಬೇರೆ ೫ ಬಿಡಿ ಭಾಗಳಳನ್ನು ತೋರಿಸಿ ರುತ್ತು ದೆ. ಆ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಬಿಡಿ ಭಾಗ- 
ಗಳಿಂದಾಗುವ ಆಕಾರಗಳ. ಮೇಲಿಂದುಂಟಾಗುವ ನಿವಿಧಪ್ರಕಾರದ ಚಿತಶ್ರ- 
ಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತ ದೆ, 


ಚಿತ್ರಕಲೆಯ ದೃಷ್ಟಿಯಿಂದ ಒಂದು ಹಂಡೆಯ ೫ ಬಿಡಿ ಭಾಗಗಳ 
ಜ್ಲಾನವುಂಟಾದ ಮೇಲೆ, ಬೇರೆ ಹದಿನೇಳು, ಹದಿನೆಂಟು ಚಿಶ ಶ್ರಗಳನ್ನು 
ಸಹಜವಾಗಿ ತೆಗೆಯಲು ಬರುವದು. ಇದರೆಂತೆ ಉಳಿದ ವಸ್ತು ಗ ಬಿಡಿ 
ಭಾಗಗಳ ನಹಾಯದಿಂದ ಬೇಕೆ ಚಿತ ಶ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಪುಟ ೩೭ 


ಈ ... ಮೇಲಿನ ಚಿತ್ರಗಳು ಶಂಕುವಿನ ಆಕಾರದಿಂದ ಸಿದ್ಧವಾಗು 
ಇಗೆ ಶಂಕುವನ್ನು ಎರಡು ಬೇರೆ ರೀತಿಗಳಲ್ಲಿಡಲು ಬರುತ್ತದೆ. ಒಂದು 
ಪ್ರಕಾರವೆಂದರೆ ಶಂಕುವನ್ನು ಅದರ ತುದಿಯನ್ನು ಮೇಲೆ ಮಾಡಿ. ಇಡುವದು ; 


ಹರವಾದ 
ನ್ಸ/ ; ಕ ಮತ್ತು 1 ಮತ್ತು 


ಮತ್ತು ಇನ್ನೊಂದು ಪ್ರಕಾರವೆಂದರೆ ಅದರ ತುದಿಯನ್ನು ಕೆಳಗೆ ಮಾಡಿ 
ಇಡುವದು. 


(೧೨) 


ಮೊದಲಿನ ಎರಡು ಸೈಂಭಗಳು ಅಗಲವಿಲ್ಲದಾಗಿರುತ್ತವೆ; ಮ 
ಇಳಿಡ ಎರಡು ಸೆ ಸ್ಪ೦ಭಗಳು ' ಆಗಲವಾಗಿರುತ್ತ ವೆ 


| € ವನ್ನುಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಲು ಬರುತ್ತದೆ. ವಾಸು- 
ಣಾಂಗಣದ ಮೇಲೆ ಊದುವ ಕಾಳ್ಕೆ ಗಿರಣಿಗಳ 


ಪೂರ್ವಜ್ಞಾನ: ಊರ್ಧ್ವ ೯ ವಾತಳಿ, ಅಗಲ ಪಾತಳಿ ಮತ್ತು ವಕ್ರ 

ಪಾತಳಿ--ಇವುಗಳ ಜ್ಞಾನವು ತೀರ ಅವಶ್ನವಾಗಿರಬೇಕು. ಊರ್ಧ್ವ. ಪಾತಳಿ 

ಯೊಳಗಿಂದ ಅಗಲ ವಾತಳಿಯಲ್ಲಿ ಯಾವದಾದರೊಂದು ವಸ್ತು ವ್ರವೇಶ- 
ವನ್ನು ಮಾಡಿದರೆ ಅದರ ಆಕಾರದಲ್ಲಿ ಬದಲಾವಣೆಯುಂಬಾಗುತ್ತದೆ. 


ಊರ್ಧ್ವ ಪಾತಳಿಯಲ್ಲಿಗತಕ್ಕ ಸಮಾಂತರ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ನಾವ್‌ 
ನಿರೀಕ್ರಿಸಿದರೆ, ಅವುಗಳ ವ್ಯಾಸಗಳಲ್ಲಿ ಬದಲಾವಣೆಯುಂಬಾದಡು ಕಾಣು- 
ವದಿಲ್ಲ ಆದಶೆ ಅವೇ ವರ್ತುಳಿಗಳನ್ನು ಅಗಲ ಅಥವಾ ನಕ್ರ ಪಾತಳಿಗಳಲ್ಲಿ 
ನೋಡಿದರೆ, ಅವುಗಳಲ್ಲಿಯ ಒಂದು ವ್ಯಾಸದಲ್ಲಿ ಬದಲಾವಣೆಯಾಗಿ ವರ್ತು. 
ಳದ ಆಕಾರವು ದೀರ್ಫ್ಥು ವರ್ತುಳಾಕೃತಿಯಂತೆ ತೋರುತ್ತದೆ. ಈ ಪುಟದ 
ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿದಂತೆ ಬಾಟಲಿ, ಬಾಥಿ, ಕಪ್ಪ್‌, ದಾರದ ರೀಲು ಮತ್ತು 
ಕಲ್ಲುಗಳನ್ನು ಹತ್ತಿ ಕ್ಳು ವ ರೂಲರ ಈ ಮುಂತಾದ ವಸ್ತುಗಳ ಮೇಲಿಂದ, 
ಮೇಲೆ ಕಾಚಿಸಿದ ಹಚ ಸೃಷ್ಟವಾಗಿ ಕಂಡುಬರುತ್ತ ದ್ದೆ. ಈ ಪುಟದ 
ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿದ ಕೆಳಗಿನ ವಸ ಸು ಗ ಮೇಲಿಂದ ದೂರವಿದ್ದ ವಸ್ತು ಸಣ್ಣಾ- 
ಗುತ್ತ ಹೋಗುವದು ಕಂಡುಬರುತ್ತ ದೆ. ಮತ್ತು ಸಮಾಂತರ `ಕೇಷೆಗಳು 
ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ ಹೋಗುವದು ಕಂಡುಬರುವದು 


ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಬಿದ್ದ ಎಲ್ಲ ದಂಡಗೋಲಾಕೃ ತಿಯುಳ್ಳೃ ವಸ್ತುಗಳ 
ಚಿತ್ರೀಕರಣವನ್ನು ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಮಾಡಬೇಕು. 


ಡೆ 


(೧೩) 
ಪುಟಿಗಳು ೩೯-೪೦ 


ಸೂರ್ವಜ್ಞಾನ ;:--ಸಮಾಂತರ ರೇಷೆಗಳು... ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ 
ಹೋಗುವದನ್ನು 'ಕೋಡುವದು, ದೂರವಿದ್ದ ಪದಾರ್ಥವು ಸಣ್ಣಗಾಗುತ್ತ 
ಹೋಗುವದನ್ನು ಕಾಣುವದು ಮತ್ತು ಊರ್ಧ್ವ ಅಗಲ ಮತ್ತು ವಕ್ರ 
ವಾತಳಿಗಳಲ್ಲಿರುವ ವಸ್ತುಗಳ ಆಕಾರಗಳಲ್ಲಿ ಆಗುವ ಬದಲಾವಣೆಯನ್ನು 
ನಿರೀಕ್ಷಿಸುವದು-- ಈ ನಿಯಮಗಳ ಜ್ಞಾನವುಂಟಾಯಿತೆಂದರೆ ಈ ಪುಟಗಳ 
ಮೇಲಿನ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು ಸುಲಭವಾಗುವದು. ಮೊದಲು ತೀರ 
ಸಡಿಮೆ ದೆಪ್ಪವಿದ್ದ ಕಾಗದದ ತುಣುಕುಗಳ ಆಕಾರಗಳಿಂದ ವ್ರಾರಂಭಮಾಡಿ 
ಮುಂಡೆ ಚಿಮಣಿ-ಎಣ್ಣೆಯ ಡಬ್ಬಿ, ಹೊರಸ್ಕು ಕುರ್ಚಿ, ಮೇಜು ಇಂತಹ ತೀರ 
ಜೊಡ್ಡ ನಸ್ತುಗಳನ್ನು ಸಹಜವಾಗಿ ತೆಗೆಯಲು ಬರುವದು. ಚಿತಿ ಮತ್ತು 
ಘನ ( ಇಟ್ಟಿಂಗಿ) ಇವುಗಳ ಆಕೃತಿಯನ್ನು ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ತೆಗೆಯಲು 
ಬಂದಕ್ಕೆ ಸ್ವಲ್ಪು ಬದಲಾವಣೆಯನ್ನು ಮಾಡಿ ಬೇಕಾದ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆಯಲು ಬರುವದು. 


ಪುಟಿಗಳು ೪೧-೪೨ 


ಈ ಪುಟಿಗಳ ನೇಲೆ ಎಲೆಗಳ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಆಕಾರಗಳ ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು 
ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ.. ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಲು 
ಬರಬೇಕಾದರೆ ೩೯ ಮತ್ತು ೪೦ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ಹೇಳಿದ ಫಿಯನಮಗಳ 
ಇತ್ವ್ವಾನವು ಅತ್ಯಂತ ಅವಶ್ಯವಾಗಿರಬೇಕು, ಇವುಗಳ ಹೊರತಾಗಿ ಒಂದು 

ಹೆಚ ಕಿನ ನಿಯಮದ ಜ್ಞಾನವಿರಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. ಆ ಜ್ಞಾ ನವೆಂದರೆ, ದೃಷ್ಟಿ 
ಎದರಿಗೆ ಇದ್ದಂಥ ಸದಾರ್ಥಗಳು ಹೇಗೆ ಸಣ್ಣಗಾಗುತ್ತ ಹೋಗುವವು. 
ಯಾವ ಎಲೆಗಳು ಅಗಲ ವಾತಳಿಯಲ್ಲಿರುತ್ತ ವೆಯೋ ಅವು "`ಅಗಲನಿಲ್ಲದಂತೆ 
ಮತ್ತು ಉದ್ದವಾಗಿರುವಂತೆ ಕಾಣುತ್ತವೆ. ಯಾವ ಎಲೆಗಳು ಊರ್ಧ್ವ 
ಸಾತಳಿಯಲ್ಲಿ 2 ಸಮಾಂತರವಾಗಿರುತ್ತ ಡೋ ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಬಹಳ ಊಟಾ 
ವಣೆಯಾದುದು ಕಂಡುಬರುವದಿಲ್ಲ... ಯಾನ ಎಲೆಗಳು ವಕ್ರ ಪಾತಳಿಯಲ್ಲಿ 
'ರುತ್ತವೆಯೋ ಅವುಗಳ ಉದ್ದಳತೆಯಲ್ಲಿ ಕಡಿಮೆಯಾಗುವದು' ಕಂಡುಬರು. 
ಶ್ರ ್‌ ಯಾವ ಎಲೆಗಳು ದೃಷ್ಟಿ ಎದುರಿಗೆ ಬರುತ್ತವೆಯೋ ಅವು ಸಣ್ಣ 
ಮತ್ತು, ಅಗಲವಿದ್ದಂತೆ ಕೋರುತು ವೆ. ಇಂತಹ ಎತೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು 

ಸ್ವಲ್ಪು ಕಠಿಣನಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಇಇದಲು ಮಧ್ಯ ಶಿರವನ್ನು ತೆಗೆದು, ತರು- 


(೧೪) 


ವಾಯ ಸಭ ಶಿರದ ಹತ್ತರವಿರುವ ಎಲೆಯ ದಂಡೆಯನ್ನು ಸೃಷ್ಠ ಶೆ ರೇವೆ- 
ಯಿಂದ ತೆಗೆಯಬೇಕು. ಆ ಮೇಲೆ ಮಧ್ಯ ಶಿರದ ಆಜೆಯ ದಂಡೆಯನ್ನು 
ತ್ರೋಟಕ ಕೇಷೆಯಿಂದ ತೋರಿಸಬೇಕು. ಈ ನದ್ದತಿಯನ್ನು ಈ ಪುಟಿದ 
ಮೇಲೆ ಬಲಗಡೆಯ ಅರ್ಧ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುತ್ತೆ. ಎಲೆಗಳ ಆಕಾರ- 
ಗಳ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಮುಂದಿನ ಎಲೆಗಳ ಮೇಲಿಂದ ಮಾಡಬೇಕು ; ಉದಾಃ- 
ಮಾವ್ರ ಪೇರಲ, ಖರಣ್ಮಿ ಮಧ್ಡಿಗೆ, ಕ್ರೋಟನ್‌, ಕಣಗಲ್ಕ್ಯ ರಾಮನಲ 
ಮುಂತಾದವುಗಳ ಮೇಲಿಂದ. 

ಈ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಚಿತ್ರಗಳು ೬ ನೆಯ ಮತ್ತು ೭ನೆಯ ಇಯತ್ನೈೆ- 
ಗಳಿಗೆ ಯೋಗ್ಯವಾಗಿರುತ್ತವೆ. 


ಪುಟಿ ೪೩ 


ಎಲೆಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಲಿಕ್ಕೆ ಬಂದ ಮೇಲೈ ಎಲೆಗಳುಳ್ಳ 
ಟೊಂಗೆಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ತೆಗೆಯಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು ಈ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ಕ್ರಮ- 
ವಾಗಿ ವಿವಿಧ ಮೆಟ್ಟಿ ಲುಗಳಲ್ಲಿ ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೊದಲು 
ಮುಂಡು (ಮರದ ಜೋಟು), ತರುವಾಯ ಎಲೆಗಳ ದೇಟು ಮತ್ತು ಮುಖ್ಯ 
ಶಿರವನ್ನು ತೆಗೆದಿರುತ್ತದೆ... ಆಮೇಲೆ ಎಲೆಗಳ ಎರಡೂ ದಂಡೆಗಳನ್ನು' 
ಮತ್ತು ಅವುಗಳ ಆಕಾರಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿ ಸಂಪೂರ್ಣ ಟೊಂಗೆಗಳನ್ನು. 
ತೆಗೆದಿರುತ್ತದೆ. ಟೊಂಗೆಗಳನ್ನು “ತಿಗೆಯುವಾಗ ಗಣಿಯ ಜೆಳವಣಿಗೈ ಟ್ರ 
ಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ಮತ್ತು 'ಮುಂಡಿಕೊಡನೆ ದೇಟನ ಸಂಬಂಧವನ್ನು 
ಕುರಿತು ವಿಶೇಷ "ಕ್ಷ್ಯ ವಸ್ಸು ಕೊಡಬೇಕು... ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಕೆಳಗ 
ಕೊಟ್ಟಿ ಗಿಡಗಳ ಟೊಂಡಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವ ಹು ಜ್‌ ಮಾಡಬೇಕು; 
ಉದಾ "ಮಾವು ಸೇರಲ, ರಾಮಫಲ, ಸಿತಾಫಲ, ಮಲಿಗೆ ಟಿರಬುಜು 
ಮುಂತಾದವುಗಳು. 


ಪುಜಿಗಳು ೪೪-೪೫ 


ಎಲೆಗಳುಳ್ಳ ಟೊಂಗೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಲು ಬಂದ ಮೇಲೆ ಈ ಪುಟಗಳ 
ಮೇಲಿನ ಜಾ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು "ಮಾಡಬೇಕು. ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿ ಹೂಗಳ 
ಮೂಲಾಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ ಮತ್ತು ಬಲಬದಿಯಲ್ಲಿ ಅವೇ ಹೂಗಳ 
ಸೌಂದರ್ಯಯುಕ್ತ ರಜನೆಯನ್ನು ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೊದಲು 
ಹೊ ಗಳ ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ರಚನೆಯ ( ಪಕಳಿಗಳ್ಳು ಪುಷ್ಪಕೋಶ್ಕ ಪುಷ್ಪ 


( ೧೫) 


ಮುಕುಟ) ಅಜ್ಞಾನವನ್ನು ಮಾಡಿದ ಮೇಲೆ ಸೌಂದರ್ಯಯುಕ್ತ ಆಕೃತಿ. 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು "ಸುಲಭವಿರುತ್ತದೆ, ಕೃತ್ರಿಮ ಸೌಂದರ್ಯಯುಕ್ತ 
ಆಕ ಸತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ, ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಹೂಂಕ ಸ್ವಭಾವ ನಿಶೇಷ- 
ವನ್ನು ಹಾಗಯೇ ಇಡಬೇಕು. ಉದಾ:--ಐದು ಸಕಳಿಗಳುಳ್ಳ ಹೂವಿ- 
ನಲ್ಲಿ ಆರು ಪಕಳೆಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಬಾರದು. ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಹೂ ಗಳ 
ಪಕಳಿಗಳಿಗೆ ಿಶ್ಚಿತ ದಿಕ್ಕಿನಲ್ಲಿ ಒಲವುಂಟಾದಕ್ಕೆ ಅದೇ ಸ್ವಭಾವ ವಿಶೇಷ 
ವೆಂದು ತಿಳಿದ್ಕು ಅದು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗುವಂತೆ ಸೌದರ್ಯಯುಕ್ತ ಆಕೃತಿಯನ್ನು 
ತೆಗೆಯಬೇಕು. ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಕುಂದು ಕೊರತೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದು ಹಾಕಿ 
ಕೃತ್ರಿಮ ಸೌಂದರ್ಯಯುಕ್ತ ಆಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವದನ್ನು ತಪ್ಪಿಸ- 
ಬೇಕು. ಇಂತಹೆ ರಚನೆಯನ್ನು ಗಿಡಗಳ ಮುಖ್ಯ ಅನಯವಗಳಿತ್ಸು 
(ಎಲೈ, ಹ್ಯೂ ಮೊಗ್ಗೆ, ದೇಟು) ತೆಗೆಯುವಾಗ್ಯ ಉಪಯೋಗಿಸಬೇಕು, ಈ 
ಸುಧಾರಿಸಿ ತೆಗೆದ ಆಕೃತಿಗಳ ಉಸಯೋಗವನ್ನು ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸದ ಣೆಗೆ, 
(2೩16೧) ಮಾಡಲಾಗುವದು. 


೬ ನೆಯ ಮತ್ತು ೭ ನೆಯ ಇಯತ್ತೆಗಳಲ್ಲಿಯ ವಿಧ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಈ 
ಪುಟದ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿದ ಆಕೃತಿಗಳ ಅಭ್ಯಾಸ ಸವನ್ನು ಮ 


ಪುಟಿಗಳು ೪ಒ, ೪ಪ, ೪೮ ೪೯ ಮತ್ತು ೫೦ 


ಪೂರ್ವಜ್ಞಾನ :--ಎಲೆಗಳುಳ್ಳ ಟೊಂಗೆಗಳ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು 
ಮೊದಲು ಮಾಡಲಿಕ್ಕೆ ಬೇಕು. 


ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ ವಿಶೇಷನಾಗಿ ಹ್ಯೂ ಮೊಗ್ಗೆ ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳೊ- 
ಡನೆ ಅವುಗಳ ಸಂಬಂಧವನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತ ಜಿ. 


ಮೊದಲು ಮುಂಡು ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳ ಸ್ಥಳವನ್ನು ನಿಶ್ಚಯಿಸಬೇಕು. 
ಆಮೇಲೆ ಹೂ.ಗಳ ಪಕಳಿಗಳ ತುದಿಗಳನ್ನು ಕಾಲ ್‌ ರೇಷೆಗಳೊದ ಹೊಂದಿ- 
ಸುವ ಪ್ರಯತ್ನ ವನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು. ಚಿ ಪುಟಿ ೪೪ ನೆಯ ಮೇಲೆ 
ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿದ ಆಕ್ಳ ತಿಯಂತೆ ಹೂವಿನ ಬಾಹ್ಯ ಆಕಾರವು ಕಂಡು- 
ಬರುವದು. ಆಮೇಲೆ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ತುಡಿಗ್ಗೆ ಪಕಳಿಗಳ ಆಕಾರವನ್ನು 
ತೋರಿಸ್ಕಿ ಮಧ್ಯ ಬಿಂದುವನ್ನು ಗೊತ್ತುಪಡಿಸಬೇಕು. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಸ್ಕೂಲ ಬಾಹ್ಯ ರೇಷೆಗಳನ್ನು ಅಳಕಿಸಬೇಕು; ಅಂದರೆ ಹೂ ತಯಾರಾಗು- 


(೧೬) 


ವದು, ಹೂಗಳುಳ್ಳ ಟೊಂಗೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಬೇಕಾವರೆ ಮೊದಲು 
ಮುಂಡಿನ ಬಾಹ್ಯ ರೇಷೆಯನ್ನು ತೆಗೆದು ಕೂಡಲೆ ಹೂಗಳನ್ನು ನಂಪೂಃ 
ವಾಗಿ ತೆಗೆಯಬೇಕು ; ಯಾಕಂದರೆ ಅವು ಬತ್ತಿಹೋಗುವ ಸಂಭವವಿರು- 
. ಶ್ಯ ೩... ಮುಖ್ಯ ಅನಯವಗಳ, ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸದ 
ಯುಕ್ತ ಮತ್ತು ಮನೋಹರವಾದ ಆಕಾರಗಳನ್ನು 

ಶು ತ ಈ ನಾಲ್ಫೂ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಟೊಂಗೆಗಳ 
ಎ ಯೆ . ತೋರಿಸಿರುತ್ತದ್ದೆ ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣನನ್ನು ಕೊಡಲೇಬೇಕೆಂದು 

ಲ 


ಕಚ್‌ ೫೧ 


ಪೂರ್ವಜ್ಞಾನ-_ದೂರನಿದ್ದ ಸದಾರ್ಥವು ಸಣ್ಮಗೆ ಕಾಣುವದು 
ಹತ್ತರನಿದ್ದ ಪದಾರ್ಥವು ದೊಡ್ಮದಾಗಿ ಮತ್ತು ಬು ವಾಗಿ ಕಾಣುವದು 
ಕ್ಲಿತಿಜ ರೇಸೆಗಳು ಮತ್ತು “ಸಮಾಂತರ ” ನೆಗಳು ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ 
ಡೋಗುವಂತೆ ಕಾಣುವದು. ಇಂತಹ ಎಲ್ಲ ನಿಯಮಗಳ ಜ್ದಾ ನವು ಬೇಕು, 
ಗಿಡಗಳ ವಿವಿಧ ೫13 ಆಕಾಶ ಮತ್ತು ಭೂಮಿಯ ಮೇಲಿನ ವಸು 
ಗಳು--ಇವೆಬ್ಲವುಗಳ ಯಥಾರ್ಥ ಜ್ಲಾ ಸವಿರಜೀಕ್ಕು, ಮೊದಲು ಹತ್ತರ- 


ವಿದ್ದ ವಸ್ತುಗಳ | ಬಾಹ್ಯಾಕೃ ತಿಯನ್ನು ತೆಗೆದು, ತರುವಾಯ ದೂರವಿದ್ದ ವಸ್ತ್ಮು- 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯ ಬೇಕು. 


ಸುಟಿ ೫೨ ರಿಂದ ೫೯ 


ಪೂರ್ವಜ್ಞಾನ:--ತ್ರಿಕೋನ್ಸ ಚೌರಸ್ತ ಸಂಜಕೋನ, ಷರ್‌ 
ಕೋಕ ಸಪ್ಮಕೋಫ, ಅಷ್ಟ ಕೋನ ಮುಂತಾದೆ ಆಕೃತಿಗಳ ಜ್ಞಾನನಿರ 
ಬೇಕು. ೫೨ ಮತ್ತು ೫೩ ನ ಪ್ರಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ತ್ರಿಕೋ ಕ್ರ 'ಾಕಸ 
ಮುತ್ತು ವರ್ತುಳಗಳಿಂದ ಕೂಡಿದಂಥ ಅಂಚುಗಳನ್ನು "ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 
-ಈ ಆಕೃತಿಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ಮತ್ತು ಹೊಂದಿಕೆಯನ್ನು ಹೇಗೆ ನಾಡಜೇ- 
ೆಂಬುದನ್ನು ತ್ರೋಟಕ ಒಂದೊಂದೇ ರೇಷೆಯಿಂದ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಪೂ 
“ಆಕೃತಿಗಳು ಮೂರು ಮತ್ತು ನಾಲ್ಕು-_ಇಯತ್ತೆಗಳಿಗೆ ಕಲಿಸಲು ಯೋಗ್ಯ- 
ಇಗಿರುತ್ತವೆ. ೫೪ ಮತ್ತು ೫೫ ಇವೆರಡು ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲಿನ ಆಕೃತಿಗಳು, 
ವರ್ತುಳ ಮತ್ತು ಚೌರಸ-ಇವುಗಳಿಂದ ತಯಾರಿಸಲ್ಪ ಟ್ಟ ವ್ಶೆ ಇ. ಛ ನೆಯ 


ಮತ್ತು ೫ನೆಯ. ಇಯತ್ತೆಗಳಿಗೆ ಯೋಗ್ಯವಾಗಿರುತ್ತ ತೆ ು ರಿಂದ ೫೭ ಪುಟ 


(೧೭) 


ಗಳ ಮೇಲಿನ ಆಕೃ ತಿಗಳು ನರ್ತುಳಗಳಿಂದ ಕೂಡಿರುತ್ತವೆ. ಅವುಗಳ ರಚನೆ- 
ಯನ್ನು ತೋರಿಸಿಕುತ್ತ, ದೆ. ಈ ಆಕೃತಿಗಳು ಹೆಜ್ಜು ಗಡಚಾಗಿರುವದರಿಂದ 
ಅವುಗಳನ್ನು ಸೆ ಫೌ ತೃ ವಿದ್ಯಾರ್ಧಿಗಳಿಗೆ ಕಲಿಸಬೇಕು, 
`ಪುಟಿಗಳು ೬೦, ೬೧ ಮತ್ತು ೬೨ 
ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ರೇಖಾಕೃತಿಗಳ ಅಭ್ಯಾಸದ ಸಹಾಯದಿಂದ 

ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಆಕಾರಗಳ ವಾತ್ರೆಗಳನ್ನು ಜನಾ! ತೆಗೆಯಲು ಬರುತ್ಮದೆ. 

ಅವುಗಳ ಎಡ ಮತ್ತು ಬಲ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಒಂದೇ ಸವನೆ ಸಗೆಡು- 
'ಲಿಕ್ಸೆ ಘು ಆಕೃ ತಿಗಳ. ಅಭ್ಯಾಸವು ನಿಶೇಷ' ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಉವಯೋಗವಾಗುತ್ತ ಡ್ಮೆ 
ಕ್ಸಿ ಒಳ್ಳೆ *ಢಿಯಾಗಬೇಕಾದರೆ, ಈ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ಪುನಃ ಸತಃ 
ತೆಗೆದ್ಕು ಯುಕ್ತ ವಾದ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು. (೫301) ಸ್ಥಿರಗೊಳಿ ಸುವದೇ 
ಯೋಗ್ಯ ಉಪಾಯವು, ೬೦ ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ತೆಗೆದ ಕೃತಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್ರಷ್ಟವಾಗಿ ಕಾಣುವ ಆಕಾರಗಳನ್ನು ಕೆಳಗೆ ಛಾಯಾ ಚಿತ್ರಗಳ ತೋರಿ. 
ಸಿರುತ್ತದೆ.. ೬೧ ಮತ್ತು ಓ೨- ಇನೆರಡು- ಪುಟಗಳ ಮೇಕೆ ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿ 
ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ತ್ತು ಬಲಬದಿಯಲ್ಲಿ ಅದರ ಮಧ್ಯ ಶರೇಷೆಯಿಂದ 
ಸಿದ್ಧವಾಗುವ ಕ್ಫೃ ತಿಯನ್ನು `ೋರಿಸಿ ಅದರ ಳಗೆ ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿಯ 
ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸ ದಲ್ಲಿ ಕಾಣುವ ಮುಖ್ಯ ಆಕಾರಗಳನ್ನು ಕೊಟ್ಟಿರುತ್ತ ದ್ನ 


ಕೆ 

ಪುಜಗಳು ೬೩ ರಿಂದ ೬೮ 

೬೩ ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಮಧ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಮೂರು ಪ್ರಕಾರಗಳ 
ಎಲೆಗಳ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಕೊಟ್ಟ ರುತ್ತದೆ, ಎಡ ಬದಿಯಲ್ಲಿ ಅವೇ ಮಡಕಿ: 
ಗಳಿಂದ ಸಿದ್ಧ ಪಡಿಸಿದ ಸುಖವನ್‌' ಕೆಂಸದ ಮೂರು ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ತೋರಿ- 
ಸಿರುತ್ಮದೆ. ಅವುಗಳ ರಚನೆಯು ತೀರ ಸ್ಸ ಷ್ಟ ವಾಗಿರುತ್ತದೆ, ಬಲಬದಿ- 
ಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿದ ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸದ ರಚನೆಯು ಸ್ವಲ್ಪು ಭಿನ್ನವಾಗಿದೆ. 
'ಮನೆಯ ಗೋಡೆಗಳನ್ನು ಕಟ್ಟುವಾಗ ಇಟ್ಟ ಂಗಿಗಳನ್ನು ಯಾವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಹೊಂದಿಸಬೇಕಾಗುತ್ತ ಜಿಯೋ, ಅದೇ `ೀತಿಯಲ್ಲಿ. ಮೊದಲು ಒಂದು 
`ಚೌಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದರಲ್ಲಿ ಎಲೆಗಳನ್ನು ಮುದ್ರಿಸಬೇಕು. (೧ನೆಯ 
'ಆಕೃೃತಿಯನ್ನು ನೋಡಿರ. 

೬೪ ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ಬೇರೆ ಪ್ರಕಾರದ ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸದ 
-ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಕೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಈ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಮೂಲ ಸ ಸ್ವಾಭಾ- 
“ವಿಕ ಆಕ್ಟ ತಿಗಳ ಮೇಲಿಂದ ತೆಗೆದಿರುತ್ಮ ದೆ. ` 1 [ 


ಆ (೧೮) 


೬೫, ೬೬ ಮತ್ತು ೬೭ ನೆಯ ಪುಟಿಗಳ ಭು ಬೇರೆ ಜೇರೆ ಪ್ರಕಾರದ 
ಅಂಚುಗಳನ್ನು ಕೂರೋ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ,. ಅ 
ಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ಡಿರುತ್ತದೆ. ಅವುಗಳ 'ಉಸಯೋಗವನ್ನು, ಅರಿವೆ- 
ಗಳ ಮೇಲ್ಮೆ ಸ ಮೇಲೆ ಮತ್ತು ಇನ್ನು ಳಿದ ವನ್ಮುಗಳ ಮೇಲೆ” 
ಮುದ್ರಿಸಲು ಮಾಡುತ್ತಾರೆ. ಈ ಅಂಚುಗಳನ ಸ್ನ ೪ ನೆಯ ಮತ್ತು ೫ ನೆಯ. 
ಇಯತ್ನೆಗಳಲ್ಲಿ ಕಲಿಸಬಹುದು. 


11 ಜಡ್‌ 


೬೮ ನೆಯ ಪುಟಿದ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿದೆ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವು ಸ್ವಲ್ಪು 
ಗಡಜಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಮೇಲಿನ ಎರಡು ಪ್ರಕಾರಗಳಲ್ಲಿ ಹೂ ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳ 
ಯೋಜ ನೆಯಿರುತ್ತ ದೈ ಮತ್ತು ಕೆಳಗಿನ ಎರಡು ಪ್ರಕಾರಗಳಲ್ಲಿ ಕ್ಕ ೈತ್ರಿಮ ಹೂ 
ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳನ್ನು ಪಯೋಗಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೊದಲನೆಯ ಮತ್ತು, ಎರಡ- 
ನೆಯ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸಗಳಲ್ಲಿ ಅನುಕ್ರಮವಾಗಿ ಮಿನಿಯಾ ಮತ್ತು 
ಗಾರವೆಲ್‌-ಇವುಗಳ-ಹೂ ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳ ಉಪಯೋಗವನ್ನು ಮಾಡಿರು. 
ತ್ತದೆ ಈ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸಗಳನ್ನು ಸಿದ್ಧ ಮಾಡುವದರ ಸಲುವಾಗಿ 
ಮೊದಲು ೫-೬ ಪ್ರಕಾರಗಳ ರೇಖಾರಚನೆಯನ್ನು ಮಾಡಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ :. 
ಅದು ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿಂತೆ ಇರುತ್ತದೆ :-- 


ಟ್ರೂ 





(೧೯) 





ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಆಧಾರಭೂತವಾಗಿರತಕ್ಕ ರೇಷಾ ರಚನೆಯನ್ನು 
ಮಾಡಿದ ಮೇಲೆ ಯಾವದಾದರೊಂದು ಭಾಗದಲ್ಲಿ ನಮಗೆ ಬೇಕಾದ ಆಕೃತಿ 
ಯನ್ನು ಅಥವಾ ಹೂ ಮತ್ತು ಎಲೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದರಂತ ಎರಡನೆಯ 
ಆಕಾರದಲ್ಲಿ ಮುದ್ರಿಸಬೇಕು, ಇಂತಹ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸದೆ ಉಸಯೋಗ- 
ವನ್ನು, ಪಾತ್ರೆಗಳ ಮೇಲಿನ ಸುಳುವಿನ ಕಲಸದ ಸಲುವಾಗಿ ಗೋಡೆಗಳ 
ಮೇಲಿನ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸದ ಸಲುವಾಗಿ, ಅರಿವೆಗಳ ಮೇಲಿನ ಸುಳುವಿನ 
ಕೆಲಸದ ಸಲುವಾಗಿ ಮತ್ತು ರತ್ನಕಂಬಳಿಗಳ ಮೇಲಿನ ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸಡೆ 
ಸಲುವಾಗಿ ಮಾಡುತ್ತಾರೆ, 


೬೯ 


ಈ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ಪಾಶ್ರೆಗಳ ಮೇಲೆ ಎಲ್ಲೆಡೆಯಲ್ಲಿ ಪಸರಿಸುವ ಸುಳ್ಳು. 
ನಿನ ಕೆಲಸದ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೇಲಿನ ಅರ್ಥ 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಪಾತ್ರೆಗಳ ಆಕೃತಿಗಳ ಮೇಲೆ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ಮಾಡು- 
ವದರ ಸಲುವಾಗಿ ರೇಖಾರಚನೆಯನ್ನು ಮಾಡಿರುತ್ತದೆ. ಪೃತಿಯೊಂದು 
ಪಾತ್ರೆಯ ಮುಖದ ಮೇಲೈ ಕೆಳಭಾಗದ ಮೇಲೆ ಮತ್ತು ಕುತ್ತಿಗೆಯ ಮೇಲೆ 


(3೦) 


ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಪ್ರಕಾರದ ೬೩ ೪೬. ಚ ಮಾಡಿರುವದು ಕಂಡುಬರು. 
ವಡು, ಮಧ್ಯ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ದೊಡ್ಡ ಸುಳುವಿನ ಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದರ 
ಎರಡೂ ದಂಡೆಗಳಲ್ಲಿ ಸಣ್ಣ ರಾ ಗಲಿ ಅಧವಾ” ರೇಷೆಗಳನ್ನಾ ಗಲಿ 
ತೆಗೆದಿರುತ್ತದೆ. 


ಸ ನು ಎಡಬಲದ ಮತ್ತು ಬಲ- 
ಖಲದ ಭಾಗಗಳು £ ಅಗಲವಿ್ಲೆ ಇರುವಂತೆ ಕಂಡು ಬರುವದ- ಬಸಿ `ಮತ್ತು 
ತಬಕಗಳ ಮೇಲೆ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಪ್ರಕಾರದ ಸುಳುವಿನ ಕೃತಿಗಳ ಮಾದರಿ- 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆದಿರುವದು ಕಂಡುಬರುವದು ಅವುಗಳ ಮೇಲೆ ತೆಗೆಯತಕ್ಕ 
ಕೆಲಪೊಂದು ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ೩೦ ನೆಯ ಮತ್ತು ೭೧ ನೆಯ ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ 
ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 


ಪುಟಿ ೩೦ 


ಈ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ೬ ಪ್ರಕಾರದ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಒಂದೇ ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ 
ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಸುಳುವಿನ ಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಇವುಗಳ 
ರಚನೆಯು ಅತ್ಯಂತ ಉಪಯೋಗವಾಗುತ್ತದೆ, ಇವುಗಳಲ್ಲಿ ಕೆಲವೊಂದು 
ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ಕರೇ ಬಣ್ಣದ ಪೃಷ್ಟ ಭಾಗಗಳ ಮೇಲೆ ಮತ್ತು. ಕೆಲವೊಂದು 
ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ಬಿಳೀ ಬಣ್ಣ ದವ್ಳ ಸ ಭಾಗಗಳ ಮೇಲೆ ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರು- 
ತ್ಮೆ. ಹೂಗಳನ್ನು ಮತ್ತು ನತೆಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ಮತ್ತು ಎಲ್ಲಿ ತೆಗೆಯ- 
ಔಕೆಂಬುದನ್ನು ತೋರಿಸುವಂಧ ಆಧಾರಭೂತವಾದ ರೇಷೆಗಳು 'ಇವಾಗಿರು- 
ತ್ತವೆ, ಸುಳುವಿನ ಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಮೊದಲು ಮುಂಡಿ ಅಥವಾ 
ಬುಡವನ್ನು ರಚಿಸಜೇಕಾಗುತ್ತ.ಜಿ. ಅದನ್ನು ಇಲ್ಲಿ ಆರು ಪ್ರಶಾರಗಳಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮತ್ತು ಇದರಂತೆ ಬೇರೆ ಎಷ್ಟೋ ಪ್ರಕಾರಗಳಲ್ಲಿ 
ಮರೆದ ಮೋಟಿಯ ರಚನೆಯನ್ನು ಮಾಡಲು ಬರುತ್ತದೆ. ತ್ರ ರಚನಾ. 
ಕೃತಿಗಳನ್ನು ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಸಮಭುಜ ಕೋನಾಕೃ ಿಗಳಲ್ಲಾ ಗಲಿ ತೆಗೆ- 
ಯಲು ಬರುತ್ತದೆ. | 


ಪು ೩೧ 


ಈ ಪುಟಿದೆ ಕೆಳಗಿನ ಅರ್ಧ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಮೂರು ವರ್ತುಳಾಕ ೈತಿಗಳನ್ನು 
ಶೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಆಕ [ತಿಯನ್ನು ಹೇಗೆ ತೆಗೆಯ 


(೨) 


ಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು. ತೋರಿಸಿರುತ್ತವೆ. ೧ಕೆಯ ಆಕೃತಿಯ[ ಕರೇ 
ಭಾಗವನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 


ಪುಟಿಗಳು ೭೨, ೭೩ ಮತ್ತು ೭೪ 


ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಶೆ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸದ ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು, ಕಟ್ಟಿಗೆಯ 
ಮೇಲೈ, ಅರಿವೆಗಳ ಮೇಲೆ, ಕಾಗದದೆ ಮೇಲೈ ಗ ನಲಿ ಮತ್ತು 
ಧಾತುಗಳ ಮೇಲೆ ತೆಗೆಯಲು ಉಪಯೋಗಿಸುತ್ತಾರೆ. ಫ್ರೇಮುಗಳ ಮೇಲೆ 
ಸುಳುವಿನ ಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯಲು ೭೪ನೆಯ ಪ್ರಟಿದ ಮೇಲಿನ ಮಾದರಿಗಳ 
ಉಸಯೋಗವನು ಮಾಡುತ್ತಾರೆ. ಈ ಪುಟಿದ ಮೇಲೆ ಫ್ರೇಮುಗಳ 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ಹೇಗೆ ಮಾಡಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು ನಿಶೇಷ- 
ವಾಗಿ ಒಳ್ಳೆಯ ಮನೋಹರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೂಶೆಗಳಲ್ಲಿಯ 
ರಚನಾಕೃ ತಿಗೆ ಬಹಳ ಮಹೆತ್ವ ನಿರುತ್ತದೆ, ಈ ಪುಟಿದ ಮೇಲಿನ ಮಧ್ಯ 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ ತೆಗೆದ ವರ್ತುಳಾಕೃ "ಯುಳ್ಳ, ಮಾದರಿಗಳನ್ನು, ಗೋಡೆ, ಛತ್ತು. 
ಕಿಡಕಿ, ಕುರ್ಚಿ, ರತ್ತ ಜೀ ರ ಗಿಗ0 ಮೇಲೆ, ಚಿತ್ರಿತ ಕೆಲಸ- 
ನ್ನು ಮಾಡಲು *ನಯೋನಿಸುತ್ತಾರೆ. ೭೪ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲೆ 
ಕೃತ್ರಿಮ ಮತ್ತು ಸೌಂದರ್ಯಯುಕ_ ರಚನೆಗಳನ್ನು ಮಾಡಿ ಸುಳುವಿನ.- 
ಕೆಲಸವನ್ನು ತಯಾರಿಸಿರುತ್ತದೆ, 


ಪುಃಜಿಗಳು ೭೫ ರಿಂದ ೩೯ 


ಈ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಆಕೃತಿಗಳ ಉನಯೋಗವನ್ನು 
ಮಾಡಿ, ಅಂಚುಗಳ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ಕೊಟ್ಟಿರುತ್ತದೆ. ಪ್ರ 
ಅಂಚುಗೆಗಲ್ಲಿ, ಕೋಳಿ, ನವಿಲು, ಪಾರಿವಾಳ--ಇವುಗಳ ಉಪಯೋಗವನ್ನು 
ಹೆಚ್ಚು ಒಡೆದು ಕಾಣುವಂತೆ ಮಾಡಿರುತ್ತದೆ. ಈ ಪಕ್ಷಿಗಳ ಸ್ವತಂತ್ರ 
ರಚನಾತ್ಮಕ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಅಲ್ಲಲ್ಲಿ ಕೊಟ್ಟಿ ರುತ್ತದೆ. ತ! ಅಂಚುಗಳ 
ಉಪಯೋಗವ ನ್ನು. ಶೀರೆಗಳ ಅಂಚುಗಳನ್ನು, ಗೋಡೆಗಳ ದಂಡೆಗಳನ್ನು 
ಮತ್ತು ಕಸೂತಿಯ ಕೆಲಸವನ್ನು ತಯಾರಿಸುವಾಗ್ಯ ಮಾಡುತ್ತಾರೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿ 
-ಸುಲಧವಾದ ಮತ್ತು ಕಠಿಕವಾದ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಕೊಟ್ಟಿ ರುತ್ತದೆ. ಲವು- 
ಗಳಲ್ಲಿಯ ಎಷ್ಟೋ ಪ್ರಕಾರಗಳನ್ನು ೬ನೆಯ ಮತ್ತು ಜು ನಿಯಕ್ತಿ ಗಳಲ್ಲಿ 
ತೆಗೆಯಲು ಕಲಿಸಬಹುದು. ಈ ಅಂಜುಗಳ ಮಿಶ್ರ ಣದಿಂದ ಬೇರೆ ಎಷ್ಟೋ 
ಹೊಸ ಅಂಚುಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಲು ಬರುವದು. 


(೨೨) 
ಪುಜಗಳು ೮೦ ರಿಂದ ೯೩ 


ಸೂರ್ವಸಿದ್ಧತೆ--ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವಸ್ತುನಿನ ಅತ್ಯಂತ ಸೂಕ್ಷ್ಮ 
ನಿರೀಕ್ಷಣೆಯು ಮತ್ತು ಚಿತ್ರರೂಪವು ಆಗಲೇಬೇಕು, ಸಮಾಂತರ ರೇಷೆ- 
ಗಳು ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ ಹೋಗುವದು ಕಾಣುವದು ಹತ್ತೆರವಿರುವ ವದಾ- 
ರ್ಥವು ದೊಡ್ಡದಾಗಿ ಮತ್ತು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ತೋರುವದ್ಕು ದೂರವಿದ್ದ ಪದಾ- 
ರ್ಡ್ಗವು ಸಣ್ಣದಾಗಿ ಮತ್ತು ಆ ಅಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ: ಸಣ್ಣ ದೊಡ್ಡ ಆಕೃತಿಯುಳ್ಳದ್ದಾಗಿ 
ಕಾಣುವದು ಮುಖ್ಯ ಮಧ್ಯ ವನ್ಮುವಿನ ಎಡಗಡೆಯ, ಬಲಗಡೆಯ ಹಿಂದಿನ 
ಮತ್ತು ಮುಂದಿನ ಬದಿಯೆನ್ಲಿರುವ ಆಕೃತಿಯ ಸ್ಥಾನಮಾನವು ಮತ್ತು 
ಪರಸ್ಪರ ಸಂಬಂಧದಲ್ಲಿಯ ಪ್ರಮಾಣವನ್ನು, ತಿಳಿದುಕೊಳ್ಳುವದು, ಶಂಕು 
ಜಗ) ಘ್‌, ಚಿತಿ ತಾಲ 1 ಜಾ ನ್ವ ನವಾಗಿರುವದು, ಎಇಹೆಲ್ಲ 
ಅಂತ್ಯಂತ ಅವಶ್ಯವಾದ ಸಂಗತಿಗಳು. 


ಮೇಲೆ ಹೇಳಿದ ನಿಯಮಗಳ ಪೂರ್ವಜ್ಞಾನವು ಒಳ್ಳೆಯ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಆದಮೇಲೆ, ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು ತೀರ ಸುಲಜೆ" 
ವಾಗಿರುತ್ತದೆ, ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಅರ್ಧ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು 
ವಸ್ತುವನ್ನು ಸ್ನ ತಂತ್ರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ ಮತ್ತು ಅದನ್ನು 
ವಸ್ತುಗಳ ಸಮ ೂಹದಲ್ಲಿ ಕೆಳಗಿನ ಅರ್ಧ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿರು- 
ತ್ತದೆ. ಎರಡು ವಸ್ತುಗಳಿಂದ ಪ್ರಾರಂಭ ಮಾಡಿ ೪ ರಿಂದ ೫ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ಒಂದೇ ಸಮೂಹದಲ್ಲಿ ಹೇಗೆ ತೆಗೆಯ ಬೇಕೆಂಬುದದ್ದು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 
ಅವುಗಳಲ್ಲಿಯ ಒಂದೇ ವಸ್ತುವನ್ನು ೩ನೆಯ ಮತ್ತು ೪ ನೆಯ ಇಯತ್ತೆ- 
ಗಳಲ್ಲಿ ನಯ” ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ತಿಗೆಯಬಹುದು. ಮತ್ತು ೫ ರಿಂದ ೭ ಇಯತ್ತೆ- 
ಗಳ "ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಈ ವಸ್ತುಗಳ ಸಮೂಹ ರಚನೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವದನ್ನು 
ಕಲಿಸಬಹುದು. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಸಮೂಹದಲ್ಲಿ ಒಂದೇ ವಸ್ತುವಿನ ರಚನೆ. 
ಯನ್ನು ಅನೇಕ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಹೇಗೆ ಮಾಡಬಹುದೆಂಬುದನ್ನು `'ತೋರಿಸಿರು- 
ತ್ತದೆ. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವಸ್ತುವಿನ ಎಲ್ಲ ಭಾಗಗಳ ಅಭ್ಲಾಸ- 
ವನ್ನು ಮಾಡಲು ಬರುತ್ತದೆ. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ವಸ್ತುಗಳ ಸಮೂಹದ 


ಅಭ್ಯಾಸವಾದ ಮೇಲೈ ಸ್ಮರಣ ಶಕ್ತಿಯಿಂದ ಅನೇಕ ವಸ್ತುಗಳ ಚಿತ್ರಗಳಳ್ನು 
ಸಹಜವಾಗಿ ತೆಗೆಯಲು ಬರುತ ಜೆ. 


( ೨೩) 
ತ್ರ್‌ಟಿಗೆಳು ೯೪, ೯೫, ೯೬, ೯೭, ೯೮ ಮತ್ತು ೯ 


ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ ತ ಕಸಬುಗಾರರ ಮಾದರಿಗಳನ ನ ಬೇರೆ ಬೇರೆ 
ಪ್ರಜೆಯ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಸ್ವತಂತ್ರ ತ್ರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಮಾಡುನ ನಿದ್ಯಾ ಜರ್ಧಿಗಳ ಸಲು- 
ವಾಗಿ ಕೊಟ್ಟಿರುತ್ತದೆ, ಈ ``ಮಾಡರಿಗೆಳಲ್ಲಿ ವಿವಿಧ ಕಸಬುಗಾರರನ್ನು 
ಮತ್ತು ಅವರು ಉಪಯೋಗಿಸುವಂಥ ಉಸಕರಣಗಳನ್ನು ಯೋಗ್ಯ ಪ್ರಮಾಣ 
ದಲ್ಲಿ ನೋಡಲು ಸಾಧ್ಯವಾಗುವದು. 


ಪುಟ ೧೦೦ ಮತ್ತು ೧೦೧ 


ಸೂರ್ವಜ್ಞಾನ:--ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಸಶುನಿನ ಅಥವಾ ಪ್ರಾಣಿಯ 
ನಿರೀಕ್ಷ್ಮಣೆಯನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಪ್ರಾಣಿಯ ೬. 
ತುಲನಾತ್ಮಕ ಜ್ಞಾನವಿರಬೇಕು. ಆದರ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಸಂಚಲನ 
ಆಗ.ವ ಬದಲಾವಣೆಯು ಗೊತ್ತಿರಬೇಕು. ಈ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ಎಷ್ಟೋ 
ಪಶುಪ್ರಾಣಿಗಳು ಸಂಚಲನವನ್ನು ಮಾಡುವ ಜಿತ್ರಗಳು ಕಾಣುತ್ತವೆ, 
ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಮೊದಲು ಅವುಗಳ ದೇಹದ ಚಿತ್ರವನ್ನು ತೆಗೆ- 
ಯಜೇಕು, ಆಡ್ಕು ಚಿಗರೆ; ಕತ್ತೈ ಕುದುರೆ; ಆಕಳು, ಎತ್ತು ಎಮ್ಮೆ; 
ನಾಯ್ಕಿ ನರಿ, ಆನ್ಕೆ ಒಂಟೈ ಹಂದಿ; ಮಂಗ್ಳೆ ಮಾನವ ಸಿಂಹ್ಕ 
ಹುಲಿ; ಕರಡಿ ಬೆಕ್ಕು, ಮುಂತಾದ ವಶುಗಳ ನಿರೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು 
ಮಾಡಿದರೆ, ಮೇಲೆ ಕಾಣಿಸಿದ ಪ್ರತೆಯೊಂದು ಜೋಡಿಯ ಸಶುಗಳ ದೇಹ- 
ದಲ್ಲಿ ಸಾಮ್ಯವಿರುವದೆಂದು ಕಂಡುಬರುವದು. ಆದರೆ ನಾಯಿಯ ದೇಹದ 
ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಸ್ವತಂತ್ರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಮಾಡಬೇಕು. ಅದರ ಟೊಂಕವು ಸಣ್ಣ- 
ಡಿರುತ್ತದೆ ಮತ್ತು 1 ಹರವಾಗಿರುತ್ತ ದೆ. ನಾಯಿ, ಕುರ್ಕ ಆಕಳು 
ಕುದುಕ್ಕೆ ಎತ್ತು ಬೆಕ್ಟು, ಕತ್ತೆ, ಮೊಲ ಮುಂತಾದ ಪ್ರಾಣಿಗಳು ಓಡುತ್ತಿ ರು 
ವಾಗ ಕುತ್ತಿಗೆಯು ಮುಂದೊರೆದದ್ಕು ಬಾಲವನ್ನು ನೇಲಕ್ಕೆತಿ ಶದದು ಮತ ನ್ದ 
ಮುಂಬದಿಯ ಕಾಲುಗಳನ್ನು ಮುಂದೆ ಮಾಡಿದದು ಮತ್ತು ಜಂಬದಿಯ ಕಾಲ 
ಗಳನ್ನು ಒಂದೆ ಮಾಡಿದ್ದು ಸಂಡುಬರುವದ್ದು ೧೦೧ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ 
ಆಕೃತಿಗಳಲ್ಲಿ ಬಹು ದೊಡ್ಡ ಸಂಜಲನವು ಕಾಣುವದಿಲ್ಲ... ಈ ಪ್ರಾಣಿಗಳು 
ನಡೆಯುವಂತೆ ಕಾಣುತ್ತದೆ. ಈ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ಸಾಟಗಳ ಮೇಲೆ" ಆಥವಾ 
ಕರೆ ಹಲಿಗೆಗಳ ಮೇಲೆ ಖಡುವಿನಿಂದ ಗೊತ್ತು ಪಡಿಸಿದ ಹಕಲವೊಂದು ರೇಷೆಗ- 
“ಭಲಿ ತೆಗೆಯುವ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು 


8. 


ನ 


(೨೪) 


ಮಾಡಿದ ಮೇಲೈ, ಬೇಕಾದ ಯೋಗ್ಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಲು 

ಸುಲಭವಾಗುತ್ತದೆ, ಎಷ್ಟು ಕಡಿಮೆ ರೇಖೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಜೇಕೋ ಅಷ್ಟು. 

ಬೇಗನೆ ಈ ಆಕೈತಿಗಳು ಜೈದ್ಧವಾಗುತ್ತವೆ. ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಉಳಿದ 

ಆಟವನ್ನು ಮಾಡಜೇಕು. ಈ ಪುಟದ ಮೇಲೆ -ಎಲ್ಲ ಸಾಕಿದ ಮತ್ತು 
ಈಲಾದ ಪ್ರಾಣಿಗಳ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. 


ಪುಟಿಗಳು ೧೦೨ ರಿಂದ ೧೨೬ 


ಪೂರ್ವಸಿದ್ಧಕೆ--೧೦೦ ಮತ್ತು ೧೦೨ ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಪಶುಗಳ 
ಸಂಚಲನಗಳ ಅಭಾ ಇ ಸವನ್ನು ಮಾಡಜೇಕು. ಮೇಲೆ ಹೇಳಿದಂತೆ ಪೂರ್ವ: 
ಸಿದ್ಧತೆಯನ್ನು ಮಾಡಿದ ತಹಿನಾಯ ೧೦೨ರಿಂದ ೧೨೬ ಪ್ರೆಟಿಗಳ ವರೆಗೆ 
ಎಲ್ಲ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ಸಹಜವಾಗಿ ಕೆಗೆಯೆಲು ಬರುವದು ಮೊದಲು ಹ ಪ್ರತಿ 
ಯೊಂದು ಆಕೃತಿಯನ್ನು ಸರಾಸರಿ ಆಕಾರ ಸ ಪ್ರ ಮಾಣಗಳಿಂದ ಹೇಗೆ ಗೆ 
ಯಜೇಕೆಂಬುದನ್ನು ತೋರಿಸಿ, ತರುವಾಯ "ರನ್ನು ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ 
ತೆಗೆದು ಕೋರಿಸಿರುತ್ತದ್ಕೆ. ಈ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲಿನ ಚಿತ್ರ ಗಳಲ್ಲಿರುವ ಪ್ರಾಜೆ: 
ಗಳ ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಅಭ್ಯಾಸವ ವನ್ನು ಮಾಡಿ; ಅವುಗಳ ಚಿತ ಗಳನ್ನು ಗದು ತೆನೇರಿ 
ಸಿರುತ್ಮದೆ. ಕತೆಗಳಲ್ಲಿರುವ' ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಯ ಈ ಸಂಗತಿಗಳ ಉಪ- 
ಯೋಗವು ಬಹು ದೊಡ್ಡ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ. ಅಗುತ್ತದೆ. ೧೦೧ ನೆಯ ಪುಟದ: 
ಮೇಲೆ ಚೌರಸದ ಆಕಾರದಿಂದ ಆಕಳವನ್ನು ಹೇಗೆ ತೆಗೆಯಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು. 
ಶೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಮೊದಲು ಚೌರಸನನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದರ ಸರಿಯಾದ: 
ಎರಡು ಭಾಗಗಳನ್ನು ಮಾಡುವ ರೇಷೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಬೇಕು, ಮೇಲಿನ. 
ಅರ್ಧಭಾಗದಲ್ಲಿ ಕಾಲುಗಳನ್ನು ತೆಗೆದು ಕೋರಿಸಿರುತ್ತಡೆ, ಮೇಲಿನ ಶರೀ- 
ರದೆ ಭಾಗಕ್ಕೆ ಕುತ್ತಿಗೆ ಮತ್ತು ತಲೆ-_-ಇವುಗಳನ್ನು ಜೋಡಿಸಿರುತ್ತದೆ. 
ಇದನ್ನು | ಕೈತಾರಸದ ಆಧಾರವನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡು ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಿರುತ್ತ ದೆ 
ಈಃ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಆಕಳದ ಚಿತ ನನ್ನು ತೆಗೆದ ಮೇಲೆ ಉಳಿದ ಪ್ರಾಜೆಗಳ, 
ಉಡಾ ಒ-ಎತು ) ಎಮ್ಮೆ, ಕುಡುಕ. ಶುರ್ಕಿ ಚೆಗೆರೆ, ನಾಯಿಂ, ಬೆಕ್ಳು, ಕತ್ರೆ 
ಮುಂತಾದ ಪ್ರಾಣಿಗಳ ಚಿತ್ರ ಗಳನ್ನು ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆಯಲು ಬರುವದು, 
ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಪ್ರಾಣಿಯ ತರೀಕದ ರಚನೆಯು ತಿಳಿದ ಮೇಲೈ, ಉಳಿದ ಅವ-. 
ಯವಗಳನ್ನು ಹ್‌ ಯೋಗ್ಯ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ ಮತ್ತು ಯೋಗ್ಯ ಸ್ಥ ಸ್ಲಳದಲ್ಲಿ, 
ತೆಗೆಯಲು ಸುಲಭವಾಗುತ್ತದೆ. ೧೦೦ ಮತ್ತು ೧೦೧ ಈ ಪುಟಗಳ ನೇಲಿನ್‌ 
ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆದು ತೋರಿಸಿಕುತ್ತದೆ. 


( 5೫) 
ಪುಟಗಳು ೧೨೭--೧೩೦ 
ಈ ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ ಪಕ್ಷಿಗಳು ಹಾರುತ್ತಿರುವದನ್ನು ತೋರಿ 
ಅವುಗಳ ರಿಕೆಗಳ ಸಂಚಲಧಗಳನ್ನು, ಅವುಗಳ ಬಾಲಗಳು ಸ 
ದೊಡ್ಡವಾಗುವದನ್ನು, ಕೆಳೆಗೆ ಇಳಿಯುವ ಸಿದ್ದ ತೆಯಿಂದ ಇಳಿಬಿಟ್ಟ ಆ 
ಕಾಲುಗಳನ್ನು : ಕುತ್ತಿ ಗೆಯಲ್ಲುಂಟಾಗುವ 'ಧಲಾನಣೆಯನ್ನ ಮಃ 
ಇನ್ನುಳಿದ 'ಜೀರೆ ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು ಲಕ್ಷ್ಮ್ಯಪೂರ್ವಕವಾಗಿ 
ತ್ರೆ 
ಮೊದಲು. ೧೨೮ ನೆಯ ಪುಟದ “ಮೇಕೆ ತೋರಿನಿದೆ ೫ ದ್ವತಿಯಿಂದ ಪ 
ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಅವಯವಗಳ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು. ಮೊದಲು 
ರದ ಆಕಾರವನ್ನು ತೆಗೆದ್ಕು ತರುವಾಯ ಅದಕ್ಕೆ ತಲ, ಬಾಲ ಮತ್ತು ಕಾ 
ಳನ್ನು ಜೋಡಿಸಬೇಕು. ತರುವಾಯ ರಕ್ಕೆಗಳ ವಕ್ರ ರೇಖೆ 11ಳನ್ನು 
ಸಬೇಕು. ಅಂದರೆ ನಕ್ಸಿಗಳ ಚಿತ್ರಗಳು ಸಿದ್ದ ಇ ಬು 
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ಈ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿದ ಪಕ್ಕಿ ಗಳ ಜೀಹಕ್ಕೆ ಮೂರು ಶಲೆಗ 
ಳನ್ನು ಹಚ್ಚೆ ರುತ್ತ ದೆ ಪಕ್ಸ್ಪ ಗಳು ತಮ್ಮ `ನೀಹವನ್ನು ಸರಿಸಾಡದೆ ತಮ್ಮ 
ಕುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು ಜೇರೆ ಜೀಕೆ ಿಕ್ಕುಗಳಲ್ಲ ತಿರುವಿಸುತ್ತವೆ. ಈ ಚ 
ಯನ್ನು ಇಲ್ಲಿ ವಲ ಮೂರು ರೀತಿಗಳಲ್ಲಿ ಸ್ಪಷ್ಟ ಮಾಡಿ ಶೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ, 
ಪಕ್ಷಿ ಗಳು ತಮ್ಮ ಆಹಾರವನ್ನು ತಿನ್ನಲು 1 ಬಾಗಿದಾಗ, ಅವುಗಳ ಬಾಲದ 
ಹಿಂಭಾಗವನ್ನು, ಸಮತೋಲಾಗಿಡುವದರ ಸಲುವಾಗಿ. ಅವು ಅದನ್ನು 
ಮೇಲಕ್ಕೆ ಎತ್ತು ತ್ತವೆ. ಗೋಣು ಮೇಲಕ್ಕೆ ಮಾಡಿದಾಗ, ಬಾಲವು ಮಾತ, 
ಸೆಳೆ ಇರುತ್ಮದ್ಕೆ. ೧೨೯ ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ಈ ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು ನೋಡ. 
ಬಹುದು ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಅಥವಾ ಟೊಂಗೆಗಳ ಮೇಲೆ ಕುಳಿತಿರುವ ಪಕ್ಷಿ 
ಗಳ ಕಾಲುಗಳು ಬಟ್ಟುಗಳ ಹೊರತಾಗಿ ( ಪಂಜ ಗಳ ಹೊರತಾಗಿ) ಕಾಣಿ- 
ಸುವದಿಲ್ಲ; ಯಾಕಂಡರೆ ಅವು ಹೊಟ್ಟಿಯ ಕೆಳಗೆ ಮುಚ್ಚಿರುತ್ತ ವೆ. 


೧೩೦ ಕೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲಿನ ಒಂದೆರಡು ಪಕ್ಷಿಗಳನ್ನು ಬಿಟ್ಟರೆ, 
ಉಳಿದ ಎಲ್ಲ ಪಕ್ಷಿಗಳ ರೆಕ್ಕೆಗಳು ಮಾತ್ರ ನಣುವವು. ಹವೆಯನ್ಲಿ ಹಾರ ವೆ. 
ವಕ್ಸಿಗಳ [ಡೆ ಮಾತ; ಎಂದೂ ಕಾಣಿಸುವದಿಲ್ಲ. ಅವು ಕಾಲುಗಳನ್ನು 
ಹೊಟ್ಟಿ ಯ ಕೆಳಗೆ ಎಳೆದು 'ಕೊಂಡಿರುತ್ತ ತ ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಅಥವಾ ನ 
ಗಳ ಮೇಲೆ ಇಳಿಯುತ್ತಿ ತ ಮೊದಲು, ಇಲುಗಳನ್ನು ಕೆಳಗೆ ಬಿಡುತ್ತವೆ. 
ಈ ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು ೧ ೭ ನೆಯ ಪುಟಿದ ಮೇಲೆ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ಕಾಣ-.- 
ಬಹುದು. 


ತ 


(೨೬) 


೧೩೦ ನೆಯ ಪುಟದ ಮೇಲೆ ವಕ್ಷಿಗಳ ಗೃಹ ಜೀವನವನ್ನು ತೋರಿಸಿ- 
`ುತ್ತಜಿ. ಅಕಾಶದನ್ಲಿ ಹಾರುತ್ತಿರುವಾಗ ರೆಕ್ಕೆಗಳಿಂದುಂಟಾಗುವ ತಿಕ್ಕಾಟ 
ವನ್ತ್ಮು ಗೂಡುಗಳನ್ನು ಕಟ್ಟುವದರ ಸಲುವಾಗಿ ಮಾಡಬೇಕಾದ ಅವಿಶ್ರಾಂತ 
ಪ್ರಮನನ್ನು, ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ದಣಿದು ಗೂಡಿಗೆ ಬಂದ ಮೇಲೆ ನೀರು 
ಹುಡಿಯುವದರೆ ಸಲುವಾಗಿ ಮಾಡಜೇಕಾದ ಸ್ಪರ್ಧೆಯನ್ನು, ನೀರು ಕುಡಿ ದು 
ಸಮಾಧಾನವನ್ನು ಹೊಂದಿ ತಮ್ಮ ಮಿತ್ರ ವರಿವಾರ ಮತ್ತು ಮರಿಗಳೊಡನೆ 
ಹಿತದ ಮಾತುಗಳನ್ನಾಡುವದನ್ನು, ಇನ್ನುಳಿದ ಬೇರೆ ನಂಗತಿಗಳನ್ನು ಸೂಕ್ಷ್ಮ 
ರೀತಿಯೆಲ್ಲಿ ಸಿರೀಕ್ಷಿಸಲು ಈ ಪುಟಿದ ಉನಯೋಗವು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಆಗುವದು. 

ಪುಜಿಗಳು ೧೩೧, ೧೩೨ ಮತ್ತು ೧೩೩ 

ಮಾನವನ ಸಂಚಲನಗಳ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು ಮಾಡಲು ಈ ಪುಟಿಗಳ 
ಮೇಲಿನ ರೇಖಾ ಚಿತ್ರಗಳ ಉಪಯೋಗವು ಅಂತ್ಯಂತ ದೊಡ್ಡ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ 
ಆಗುವದ್ಳು ಈ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಬೇಕಾದರೆ ಮೊದಲು ಮಾನವನ 

ಹ ರಜ 18 “ೀರೀಕ್ಷ ಣೆಯನ್ನು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಮಾಡಬೇಕು. 
ತೆ ಮಾನವನು ನಡೆಯುತ್ತಿ ರುವಂಥ ಮಾನವನು ಮತ್ತು ಓಡುತ್ತಿರುವಂಡ 
ಯಂ ಇರ ಊ6 ಭೇದಗಳನ್ನು ಶೋರಿಸುನದರ ಸಲುವಾಗಿ ಈ 
ಪುಟಗಳ ಮೇಲಿನ ಚಿತ್ರಗಳ ಮೇಲ್ಭಾಗವನ್ನು ಉಪಯೋಗಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಕೆಳ 
.ಗಿನೆ ಭಾಗದಲ್ಲಿ, ಕೂಡ್ರುವದನ್ನು ಅಗಿಯುವದನ್ನು, ನಡೆಯುವದನ್ನು 
ತಲೆಯ ಮೇಲೆ ಒಜ್ಜೆ ಎತ್ತುವದನ್ನು ಅಂಜೆಗಾಲಿಕ್ಳುವದನ್ನು ಅರಿಯುವ 
ದನ್ನು ಮತ್ತು ಇನ್ನುಳಿದ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ರೇನಸೆಗಳ ಸಹಾಯ 
ದಿಂದ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ,.,. ಮಾನವನ ಶರೀರದಲ್ಲಿ ಸ್ಥಿತಿಸ್ಥಾಪಕತ್ವ- 
(೫1೩8100) ವಿರುವದರಿಂದ, ರೇಖಾಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ್ಯ ರೇಷೆ- 
ಗಳಿಗೆ ಸ್ವಲ್ಪು ಮಣಿ ತನವನ್ನು ಕೊಟ್ಟು ತೆಗೆಯಬೇಕು. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆದ ಮೇಲೈ ಅವುಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ಪೂರ್ತಿಗೊಳಿಸಬೇಕೆಂಬು- 
ದನ್ನು ೧೩೨ » ಮತ್ತು ೧೩೩ ಇವೆರಡು ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ ಕ್ರಮವಾಗಿ ತೋರಿ- 
ಸರುತ್ತದೆ. ಪ್ರೊ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ೪ರಿಂದ ೬ನೆಯ ಇಯತ್ತೆಗಳ ನಿದ್ಯಾರ್ಥಿ- 
ಗಳಿಗೆ ಕರಿಸಬಹುಡು. 
ತ್ತ” ೧೩೪ ರಿಂದ ೧೩೭ 


ಈ ವಾಹನಗಳ ಅಭ್ಯಾ ಸವನ್ನು ಸ್ವತಂತ್ರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಮಾಡಿದ 
ಮೇಲೆ ಸಮಯೋಚಿತ ಚಿತ ಗಳನ್ನು ಎ ಬ: ಇವುಗಳ ಉನಪಯೋಗ- 


(೨೭) 


ವನ್ನು ಮಾಡಬೇಕು. ಇಂಶಹ ಕೆಲವೊಂದು ನಮಯೋಚಿತ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು 
೧೩೮ ರಿಂದ ೧೪೧ ಪುಟಗಳ ಮೇಲೆ ನೋಡಬಹುದು. ಈ ಚಿತ್ರಗಳಲ್ಲಿ 
ಮೊದಲು ರೇಷಾಕೃತಿಗಳನ್ನು ಶೆಗೆದು ಆ ಮೇಲೆ ಅವುಗಳನ್ನು ಪೂರ್ತಿಗೊಳಿ 
ಸಿರುತ್ತದೆ. ಚಾ ಮತ್ತು, ಪೃಥಿ ಎ್ರಯನ್ನು ಕೂಡಿಸುವ ಕತಯ ರೇಷೆಯನ್ನು 
ತಿಗೆಯಜೀಕು. ದೂರವಿದ್ದ ಉದಾರ್ಥಗಳನ್ನು (ಕ್ಷಿತಿಜದ ಹತ ತ್ರರಿರುವು 
ಸೂಕ್ಷ ಶ್ರಿರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಬೇಕು. ಹತ್ತರವಿ ನಿದ್ವ ಸದಾರ್ಥಗಳನ್ನು' ಸ್ಪಷ್ಟ 
ಹ ಡೊಡ್ಡ ದಾಗಿ ಕಾಣುವಂತೆ ತಿಗೆಯಬೇಕು. ಸಮಯೋಜಚಿತ ಚಿತ್ರ 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಚಿತ್ರಕಲೆಯಲ್ಲಿಯ ಎಲ್ಲ ಠಿಯಮಗಳ ಯಥಾರ್ಥ 
ಜ್ಞಾನವು ಬೇಕು. ಎಲ್ಲ ಪದಾರ್ಥಗಳ ಸಾಂಗೋಪಾಂಗ ಅಭ್ಯಾಸವನ್ನು 
ಮಾಡಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. 
ಸ್ಕೇಲ ಡ್ರಾಯಿಂಗ ಮತ್ತು ಅಕ್ಷರಗಳ ಗತಿ 


ಪುಟಿಗಳು ೧೪೩, ೧೪೪, ೧೪೫, ಮತ್ತು ೧೪೬ 


ಸ್ಲೇಲ ಡ್ರಾಯಿಂಗವೆಂದರೆ ಅಳತೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡು ಯೋಗ್ಯ 
ಪ್ರಮಾಣಗಳಲ್ಲಿ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು. ಅತ್ಯಂತ ದೊಡ್ಡ ಆಕಾರಗ 
ಳುಳ್ಳ ಆಕೃತಿಗಳಿಂದ ಅಥವಾ ಅತ್ಯಂತ ಸಣ್ಣ ಆಕಾರಗಳುಳ್ಳ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು 
ತ ಮನಾಗಿ ಸಣ್ಣ ಅಧವಾ ದೊಡ್ಡ. ಅಕಾರಗಳುಳ್ಳ ಆಕ್ಟ್‌ ತಿಗಳಿಂದ 
ತಯಾರ ಮಾಡುವದು. ಮನೆಗಳ ನಕಾಶೆಗಳನ್ನು, ಯಂತ್ರ ಗ ನಕಾಶೆ 
ಗಳನ್ನು, ಊರುಗಳ ನಕಾಶೆಗಳನ್ನು ಹೊಲಗಳ ನಕಾಶೆಗಳನ್ನು ಮತ್ತು 
ಉಳಿದ 'ವಸ್ತು ಗಳ ನಕಾಶೆಗಳನ್ನು ಇಡ ಸ್ಟೇಲನ ಪದ್ಧತಿಯಿಂದ ಸಣ್ಣ ಅಥವಾ 
ದೊಡ್ಡ ಆಕಾರಗಳುಳ್ಳಿವಾಗಿ 'ಮಾಡಲು ಬರುತ್ತದೆ. ಊರುಗಳ ಮತ್ತು 

ಹೊಲಗಳ ನಕಾಶಗಳ ಅಳತೆಗಳು ಮೈಲುಗಳಲ್ಲಿದ್ದರೆ ಅವುಗಳನ್ನು ಇಂಚುಗ- 
ಳಲ್ಲಿ ರೂಪಾಂತರಿಸುತ್ತಾರೆ, ನಮಗೆ ತೆಗೆಯಬೇಕಾದ ಸ್ಕೇಲವೆಂದರೆ ಕೇವಲ 
ಫೂಟುಗಳ ರೂಪಾಂತರವನ್ನು ಇಂಚುಗಳಲ್ಲಿ ಮಾಡುವದು. ಯಾವಾಗಲೂ 
ಬೇಕಾಗುವ ಸ್ಕೆ ಸ ಮುಂದಿ ಕಾಣಿಸಿದಂತೆ ಇರುತ್ತವೆ. ಉದಾ :-- 
ಇಡೀ ದೊಡ್ಡ ಚಚ ದ ಸ್ಕೇಲವೆಂದರೆ ಒಂದು ಇಂಚಿಗೆ ಒಂದು ಫೂಟು. 

೧್ಭ್ಭ7ಎ೧ ಫೂಟು ೧ಕ್ಕಿ' ಎ೧ ಫೂಟು, "ಎ೧ ಫೂಟು, ೨೦ ಎ ೧ ಫೂಟು, 
ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ೫ 'ಇಂಚಿನಿಂದ ೬ ಇಂಜಿನ ವರೆಗೆ ೧ ಫೂಟು ಹೀಗೆ ಅಳ 

ಶೆಗಳು ಇರುತ್ತ ವೆ ಕೊಟ್ಟ ಅಳಶೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡು ಸ್ಮೇಲನ್ಮು 
ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಿದ ತರುವಾಯ, ಜವ ಅಳತೆಗಳಿಂದ ( ಸ್ರೇಲ ಪಟ್ಟಿಯಿಂದ) 


ಟ್ರ 


( ೨೮) 


ಕೊಟ್ಟ ಅಳತೆಗಳ ಆಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯಬೇಕು. ತರುವಾಯ ಕೊಟ್ಟ 
ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು ಅದರಲ್ಲಿ ಸೇರಿಸಜೇಕು. ಕೊಟ್ಟಿ ಮಾಹಿತಿಯಲ್ಲಿ ಯಾವ 
ಅಂಕೆಗಳಿಗೆ, ಅಕ್ಷ ರಗಳಿಗೆ ಅಥವಾ ಶಬ್ದಗಳಿಗೆ ಮಹತ್ವನಿಜೆಯೋ, ಆ 
ಅಂಕೆಗಳನ್ನು, ಅ ರೆಗಳನ್ನು ಅಥವಾ ಶಬ್ದಗಳನ್ನು ದೊಡ್ಡ ಪ್ರಮಾಣ... 
ಗಳಲ್ಲಿ ತೆಗೆಯಜೇಕಾ ಗುತ ದ ವೇಶ ಸ್ಥಳ, ಮಾಲಕ್ಕ ಇಸ್ವಿ ತಾರೀಖು: 
ಮುಂತಾದ ಶಬ್ದಗಳನ್ನು. ಸಣ್ಣ ಪ್ರಮಾಣಗಳಲ್ಲಿ ಬರೆಯಬೇಕು. ಕೊಟ್ಟಿ 
ಆಕೃತಿಯ ಮಾನದಿಂದ ಕೊಟ್ರಿ ಮಾಹಿತಿಯು ಸ್ವಲ್ಪ ಸವಿದ್ದತ್ಕೆ.. ಆ 
ಮಾಹಿತಿಯು ಎಲ್ಲ ತ ಸಮಾವೇಶವಾಗುವಂತೆ ನ ಹೊಂದಿಸಿ. 
ಬರೆಯಬೇಕು. ಈ ಸಂಬಂಧದಲ್ಲಿ ಜೇಕಾಗುವ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ೧೪೬. 
ಮತ್ತು ೧೪೭ ಈ ಪುಟಿಗಳ ಮೇಲೆ ತೋರಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಅಕ್ಸೆರಗಳ ರರ್ಚ 
ನೆಯು ಆದಷ್ಟು ಸರಳವಾಗಿರಬೇಕು. ಅತ್ಯಂತ ವಕ್ರರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಅಕ್ಬರಗ- 
ಳನ್ನು ಬರೆದರೆ, ಅವುಗಳನ್ನು ಯೋಗ್ಯ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ ಹೊಂದಿಸುವದು 
ಕಠಿಣವಾಗುತ್ತದೆ. ಅಕ್ಬರಗಳ ಅಗಲತೆಯು ಹೆಚ್ಚುಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತದೆ. 
ಅಕ್ಕರಗಳ ಚ ಶಬ್ದಗಳ ರಚನೆಯನ್ನು ಮೊದಲು ಹಗುರಾದ ಕೈಯಿಂದ 
ತೆಗೆಯಬೇಕ ಒಂದೇ ರೇಷೆಯಿಂದೆ ಶಬ್ದ ಗಳ ನಡುವೆ ಸಮಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ 
೫ ಜಸ ಅತ್ಮಂತ ಮಹತ ವುಳ್ಳ ಸಾಗಿ ಎರಡು. 
ಶಬ್ದಗಳು ಕೂಡಿ ಯೋಗ್ಯ ಅರ್ಥವನ್ನು ಸೂಚಿಸು ದ್ದರೆ ಅವುಗಳನ್ನು ಬಿಡಿಸಿ 
ಬೇರ ಜೀಕೆ ಪಂಕ್ತಿಗಳಲ್ಲಿ ಬರೆಯಬಾರದು, ಅಥವಾ. ಒಂದೇ ಶಬ್ದ ದಲ್ಲಿಯೆ. 
ಅಕ್ಬರಗಳನ್ನು ವಿಂಗಡಿಸಿ ಬರೆಯಬಾರದು. ಒಂದೇ ಪಂಕ್ತಿಯಲ್ಲಿ (ಸಾಲಿ 
ನಲ್ಲಿ) ಜೀರೆ ಜೀರೆ ಪ್ರಕಾರಗಳ ಅಕ್ಕರಗಳನ್ನು ವಿಶೇಷ ಗತಿಯನ್ನು ಕೂಟು 

ಬರೆಯಬಾರದು. ನ ನೆಯ ಪುಜವನ್ನು "ನೋಡಿರಿ. 

ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಬಾಹ್ಯರೇಖಾಕೃ ತಿಯನ್ನು ತೆಗೆದ ಮೇಲೈ, ತ 
ಕೈಯಿಂದ ರಬ್ದ ರಿನಿಂದ ಅಳಿಸಿ, ಎದ್ದು ಕಾಣುನಂತೆ ಸೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ಪೂರ್ಣ: 
ಆಕೃತಿಯನ್ನು `ತಿಗೆಯಬೇಕು. ಯಾವ ಅಕ್ಬರಗಳು, ಶಬ್ದ ಗಳು ಅಥವಾ 
ಇಸ್ಟ ಗಳು ಮಹತ ವುಳ್ಳ ೈದ್ದಾಗಿರುತ್ತ ನೆಯೋ” ಅವುಗಳನ್ನು “ದ್ದು ಕಾಣಿಸು 
ವಂತೆ ಪೆಶ್ಸಿಲಿಫಿಂದ ದಪ್ಪ ಅಕ್ಬರಗಳಲ್ಲಿ ಅಥವಾ ದಪ್ಪ ಛಾಯೆಯಿಂದ 
ತೋರಿಸಬೇಕು. ೧೪೬ ನೆಯ ಪುಟವನ್ನು ನೋಡಿರಿ. ಮೇಲೆ ಹೇಳಿದೆ: 
ಎಲ್ಲ ಮಾತುಗಳಲ್ಲಿ, ಮುಖ್ಯ ಮಾತೆಂದರೆ ಕೊಟ್ಟಿ ಸ್ಥಳದಲ್ಲಿ ಕೊಟ್ಟಿ ಮಾಹಿ- 
ತಿಯನ್ನು ವ್ಯವಸ್ಥಿ ಶೆ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಬರೆಯುವದು. ಈ ಸಂಗತಿಯನ್ನು ದೀರ್ಫೆ 
ಸೃಯತ್ತದಿಂದೆ ಸಾಧಿಸಲು ಬರುತ್ತದೆ. 


ಲ್ಯ 


(೨೯) 


ಬಣ ಗಳ ರಚನಾತ್ಮಕ ಶಾಸ 
-ಫ್ರುಚಿಗಳು ೧೪೭ ರಿಂದ ೧೫೪ 


ನಿಸರ್ಗದಲ್ಲಿ ಕಾಣತಕ್ಕಂಥ ಇಂದ್ರ ದ್ರಧನುಷ್ಯ ದಲ್ಲಿರತಕ ಏಳು ಬಣ್ಣಗಳು 
"ಮುಖ್ಯವಾದ ಬಣ್ಣ ಗಳಿರುತ್ತ ಸಿ ವ ವ್ರತಿಯೊಬ್ಬ "ಮಾಕನನು ಸಾಮಾನ್ಯ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತಿಳಿದುಕೊಂಡಿರುತ್ತಾ ನೆ... ಆದರೆ ವ್ಯವಹಾರದಲ್ಲಿ ಕೇವಲ 
ಮೂರೇ "ಬಣ್ಣಗಳು ಮುಖ್ಯ ಬಣ್ಣ ಗಳಾಗಿರುತ್ತ ವೆ... ಈ ಮೂರು ಬಣ್ಣಗಳೆಂ- 
ದಶೆ ಕೆಂಪ್ರು, ಹಳದಿ ಮತ್ತು ನೀರಿ ಬಣ್ಣದ ಆ ಆಕ್ಟ ತಿಗಳ ಮೊದಲನೆಯ 
ಪುಟವನ್ನು ನೋಡಿರಿ. ಶ್ರ ಜಾ ನ್ರಾಥಮಿಕ "(ಮುಖ್ಯ ) ಬಣ್ಣಗ 
ಫೊಳಗಿಂದ, ಎರಡು ಬಣ್ಣ ಗಳ ಮಿಶ್ರಣದಿಂದ ಇನ್ನು ಮೂರು ಸ ಬಣ್ಣ 
.ಗಳುಂಬಾಗುತ್ತವೆ. ಅವುಗಳನ್ನು ತಗೆ ಕೊಟ್ಟಿ ರುತ್ತ್ದ ದೆ 


ಇ 


ನೀಲಿ ಹ ಹಳದಿ ದ ಹಸಿರು 
ಕೆಂಪ್ರೆ .- ಹಳದಿ ಇ ಕಿತ್ತಳೆ | ಬಣ್ಣದ ಆಕೃತಿಗಳ ಎರಡೆ. 
ನೀಲಿ _- ಕೆಂಪು ಇ ನೇರಿಲ ನೆಯ” ಪುಟವನ್ನು ನೋಡಿರಿ, 


ಮೇಲೆ ಕಾಣಿಸಿದ ಮಿಶ್ರ ಬಣ್ಣಗಳ ಮುಖ್ಯ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ಕೂಡಿಸಿ- 
.ಪಕೆ *ೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿ ಂತೆ ಬಣ್ಣಗಳು ಸಿದ್ಧ ವಾಗುತ್ತ ತ 


ನೇರಿಲ 0 ದಾ ಸಬ್ರನ್‌ (ಹಳಿ ಬಣ್ಣ ಹೆಚ್ಚು ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ) 
ಹಸಿರು ಕೆಂಪು ಹ ರಸ್‌ (ಕೆಂಪು ಬಣ್ಣ ಹೆಚ್ಚು ಸಾಸದಲ್ಟ 
ಶಿತ್ರಳೆ .- ನೀಲಿ ಇ ಆಲಿವ್ವ (ಸೀಲಿ ಬಣ್ಣ ಹೆಚ್ಚು ಪ್ಪ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ) 
( ಬಣ್ಣದ ಆಕೃತಿಗಳ ಮೂರನೆಯ 
ಮತ್ತು ನಾಲ್ಕನೆಯ ಪುಟಗಳನ್ನು 


ನೋಡಿರಿ ). 
ಇಂದ್ರಧನುಷ್ಯದ ಬಣ್ಣ ಗಳು ಸೂರ್ಯಾಸ್ಯದ ಬಣ್ಣ ಗಳು 
ಸಂಪು, ಕಿತ್ಕಳೆ, ಹಳದಿ, ನೀಲಿ, ಹಸಿರು, ಹಳದಿ, 
ಹಸಿರು, ನೀಲಿ, ನೇರಿಲ ಕಿತ್ತಳೆ, ಕೆಂಪು, ಸೇರಿಲ 


ಮುಖ್ಯ ಬಣ್ಣ ಗಳಿಂದ ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಪ್ರಕಾರದ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು 
ನತಯಾರಿಸಲಿಕ್ಕ ಬರುವದು. ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಬಿಳಿ ತು ಕಪ್ಪು ಬಣ. ಗಳನ್ನು. 
“ಕೊಡಿಸಿದರೆ, ನಷ್ಟೋ ದಟ್ಟಿ ಅಥವಾ ತಿಳಿ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿ: ಅವು- 
ಗಳ ಛಾಯೆಗಳನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಲು ಬರುವದು. 


(೩೦) 
ಕಪ್ಪು ಮತ್ತು ಬಿಳೆ ಬಜ್ಜಿಗಳು :.ಈ ಬಣ್ಣಗಳ ನಮಾವೇಶವು 
ಮುಖ್ಯ ಬಣ್ಣ ಗಳಲ್ಲಿ ಆಗುವದಿಲ್ಲ. ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಬಣ್ಣ ದಲ್ಲಿ ಬಿಳಿ ಬಣ್ಣ 
ವನ್ನು. ಕೂಡಿಸಿದೆ ಮೂಲ "ಬಣ್ಣದ ಪಾರದಶ ದರ್ಶಕತ್ವವ್ರ ಇಲ್ಲದಂತಾಗು 
ತ್ತಥೆ. ಅಂದರೆ ಆ ಬಣ್ಣವು ಅಪಾರದರ್ಶ ಕವಾಗುತ್ತದೆ, ಮತ್ತು ಅದರೆ 


ಡಟ ತವು ಕಡಿಮೆಯಾಗಿ ತೇಜಸ್ತಿಂ ಳ್ಳ ದ್ದಾಗುತ್ತ ಡೆ ಕಪ್ಪು ಬಣ್ಣದ 


ಕ್ರಾ 


ವ ವೆ ತಿ 
ಮಿಶ್ರಣದಿಂದ ಮೂಲ ಬಣ್ಣವು ಹೆಚ್ಚು “ರದ್ದಾಗಿ. ಕಪ್ಪು ಬಣ್ಣದಂ 
ಕಾಣುತ್ತದೆ. 


ಮೂಲ ಸ್ವರೂಪದಲ್ಲಿ ಮುಖ್ಯ ಬಣ್ಣಗಳ ಮಿಶ್ರಣವನ್ನು ಮಾಡಿದರೆ 
ಕಪ್ಪು ಬಣ್ಣವು ತಯಾರಾಗುತ್ತ 


ಬಣ್ಣ ಗಳ ನಿಶ್ರಣ ಅಥವಾ ಬಣ್ಣ ಗಳ ಏಕೀಕರಣ: 


ಗೊ ಣ್ಣ್ಣಗಳ ಸಾನಿಧ್ಯ ದಿಂದ ಏಕೀಕರಣದಿಂದ್ಕ ಅಥವಾ 
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ಗಳ ಬಣ್ಣಗಳ ನಿರೀಕ್ಸಣೆಯನ್ನು ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ಮಾಡಬೇಕು. 
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ಆಕ್ಷರೆಗಳ ವಿನಿಧೆ ಮಾದರಿಗಳು 


(೧೪೯) 


ಹತ್ತು ವರ್ಷೆಗಳಲ್ಲಿಯ ಚಿತ್ರಕಲೆಯ ಸೇರೆ ಬೇರೆ 
ಸರಕಾರೀ ಪರೀಕ್ಷೆಗಳ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳ ಸಂಕಲನವು, 


ಎಲಿಮಂಬರೀ ಗ್ರೇಡ ಡ್ರಾಯಿಂಗ 
ಪರೀಕ್ಷ 


ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿ ವೃತಿ ತಿಯೊಂದು. ವಸ್ತುಗಳೆ ಸಮೂಹವು ಒಂದು 
ವರ್ಷದ ಪ್ರಶ್ನೆಸತ್ರಿಕೆಯನ್ಲಿಯ ಪ್ರಶ್ನೆ ಯಾಗಿರುತ್ತ ದೆ. 

(ಅ) ದೇಶೀ ವಾದೆತ್ರಾಣಗಳು. (ಆ) ಎತ್ತುಗಳ ಚಕ್ಕಡಿ, (ಇ) 
ಯಾವದಾದರೊಂದು ಸಾಕಿದ ಪ್ರಾಣಿ. 

(ಅ) ಹಾಲು ನೆಕ್ಕುವ ಜಿಕ್ಕು. (ಆ) ಸಪಾಟಿ ಪೃಷ್ಠದ ಮೇಲೆ 
ಬಿದ್ದಿರುವ ಒಂದು ದೊಡ್ಮ ನಲಿ . ಯಾನದಾದರೊಂದು ದೇಶೀ 
ವಾದ್ಯ, (ಈ) ದೃಷ್ಟಿಯ ಕೆಗೆ ಕಾಣ ವ ತ ಮತ್ತು ಬಸಿ. 

(ಆ) ದೃಷ್ಟ 0 ಳಗೆ ಕಾಣುವ ಚಹಾದ ಪಾಶ್ರೆ 
(ಆ) ಹಾರುವ ಹಕ್ಕಿ, (ಇ) 1 ಇಂತು ಕೈ ಗಾಡಿ, (ಈ) 
ನಾಯಿಗಳ ಹೋರಾಟ. 

(ಅ) ಅರ್ಥ ತೆರೆದ ಬಾಗಿಲ. (ಆ) ಕಾಜಿನ ವಾಕೈಿಯಲ್ಲಿ ಕಾಣು- 
ತ್ಮಿರುವ ಬಂಗಾರದ ನೂನ. (ಇ) ದೃಷ್ಟಿಯ ಸಾತಳಿಯ ಕೆಳಗೆ ಕಾಣಿಸುವ 
ಫರಾಳದ ಡಬ್ಬಿ. (ಈ) ಸಪಾಟ ಪ್ಫ ಗಸ ಭಾಗದ ಮೇಲೆ ಒಂದು ತೆರೆದಿಟ್ಟ 
ಪುಸ್ತಕ. 

(ಅ) ಗುಡಗುಡಿ, (ಆ) ಎಲವನ್ನು ಕಡಿಯುತ್ತಿರುವಂಢ ನಾಯಿ, 
(ಇ) ಸರಸ್ಸರ ಹೋರಾಡುತ್ತಿರುವ ಎರಡು ಗಳು. ೪) ಆಹಾರವನು. 
ತಿನ್ನುತ್ತಿರುವ ಮಂಗ. (ಉ) ಹಳ್ಳಿ ಕೈಯೊಳಗಿನ ಬಾವಿ. 
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ಉ) ಕೆಕೆಯಮೇಲಿನ ಬಾತ- 


ಕಾ 
1 
ಸಾ 
೮ 
2 
21 
ಹಾ 
3 
ತ 
೧] 
ಆ] 
೭೬ 
2 
ಲಿ 
ಗೆ 
ಸಾ 


ವೇಳೆ] ನೇಚರ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ ( ಪ್ರಕೃತಿ ಚಿತ್ರ) [ ೨೦್ಯ ತಾನುಗಳುು 


ಖುತುಮಾನಗಳಂತೆ ಜೇರೆ ಬೇಕೆ ದೇಶಗಳಲ್ಲಿ ಉಸಲಬ್ಧವಾಗಿರುವ 
ಗಿಡಗಳ ಟೊಂಗೆಗಳು, 


ನಿಮಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಗೊಂಚಲದೆ ಚಿತ್ರವನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ತೆಸೆ- 


ಯಿರಿ ಮತ್ತು ಆ ಚಿತ್ರಕ್ಕೆ ಶಕ್ಯವಿದ್ದಷ್ಟು ಯಥಾರ್ಥವಾಗಿ ಸುಂದರ 
ಕಾಣುವಂತೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ. 


೦5 ನ 


ವೇಳೆ] ಫ್ರೀಹ್ಯಾಂಡ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ (ಸರಳ ಗೈಕೆಲಸ) [ ೧ಕ್ಕಿ ತಾಸುಗಳು 


ಎದುರಿಗೆ ಇದ್ದ ಮಾದರಿಯಂತೆ ಚಿತ್ರವನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು. ಥಿಮ್ಮ 
ಮುಂದೆ ಇಟ್ಟ ನಕಾಶೆಯನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ, ಇಡೀ ಆಕ್ರತಿಯ 
ಮುಖ್ಯ ರೇಖೆಗಳನ್ನು ಮೊದಲು ತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು ತರುವಾಯ ಶಕ್ಯವಿದ್ದಷ್ಟು 
ಭಾಗವನ್ನು ಲಕ್ಷ್ಯ ಪೂರ್ವಕವಾಗಿ ಪೂರ್ತಿಗೊಳಿಸಿರಿ. 


(೧೫೧) 
ವೇಳೆ]. ಡಿರುಬವಾಯಿನ (ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸ) [೨ ಶಾಸುಗಳು 


ಟೀಪು:--ನಾಲ್ಕು ಬಣ್ಣಗಳಿಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚಿನ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ಉಸ- 
ಯೋಗಿಸಬೇಡಿರಿ. 


ಏಳು ಇಂಚು ವ್ಯಾಸ ಸವಿದ್ದ ಒಂದು ವರ್ತುಳವಸ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 
`ಆ ವರ್ತುಳದ ದಪ್ಪಳತೆಯು ಆರ್ಧ ಇಂಚಿನಷ್ಟು ಇಕಿ. ವರ್ತುಳದೆ 
ಮಧ್ಯದನ್ನಿ ೫ ೫” ಕರ್ಣವುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಚೌರಸ ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಈ ಆಕೃತಿ- 
ಯಲ್ಲಿ ( ವರ್ತುಳ ಮತ್ತು, ಜೌರಸ) ಪ್ರ ಭೂಮಿತಿಯ ಅಕೃತಿಗಳ 
`ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಆರು ಇಂಚು ಚೌರಸವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಚೌರಸದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು 
`ಭುಜದ ಮಧ್ಯಬಿಂದುವಿನಲ್ಲಿ ೩7 ತ್ರಿ ತ್ರಿಜ್ಯದಿಂದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಭುಜದ ಹೊರೆ 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು ಅರ್ಥವರ್ತಕವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಚೌರಸದ ಮಧ್ಯ- 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ಸೆಮಾಂತರವಾಗುವಂತ್ರೆ ರಿ" ಉದಳತೆಯುಳ್ಳಿ 
"ಇನ್ನೊಂದು ನಣ್ಣ ಚೌರಸನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ... ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆದ 
-ಅಕ್ರತಿಯಲ್ಲಿ ಭೂಮಿತಿಯ ಆಕೃತಿಗಳ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಯಾವ ಆಕೃತಿಯ ಭುಜಗಳು ೯ ಇರುವವೋ, ಅಂಡಜೊಂದು 
“ಸಮಭುಜತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ತ್ರಿಕೋನದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಭುಜದ 
ಮಧ್ಯ ಬಿಂದುವಿನಲ್ಲಿ, ೫% ವ್ಯಾಸದಿಂದೆ ಅದರ ಹೊರಬದಿಯಲ್ಲಿ ಅರ್ಥ 
ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಆಕೃತಿಯ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಭಾಗದಲ್ಲಿ 
ಒಸಪ್ಪೈವಂಥ ಭೂಮಿತಿಯ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಎಲ್ಲ ಸುಳುವಿನ 
ಅಸಕ್ಕೆ ನಿಮ್ಮ ಮನಸ್ಸಿಗೆ ಸೇರುವಂತೆ, ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ, 


ಆರು ಇಂಚು ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳ ಭುಜದ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಚೌರಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ... ಈ ಚೌರಸದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಮೂಲಿಯನ್ನು ಮಧ್ಯಬಿಂದು 
-ವೆಂದು ಕಲ್ಪಸಿ, ಎರಡು ಇಂಚು ಭುಜಗುಳಳ್ಳೆ, ಚೌರಸಗಳನ್ನು ಕೆಗೆಯಿರಿ. 
_ ಸಣ್ಣ ಚೌರಸಗಳು ದೊಡ್ಡ ಚಾರಸಗಳ ಎಲ್ಲ ಭುಜಗಳಿಗೆ ಸಮಾಂತರ 
ನಿರಬೇಕು. ಆಕೃತಿಯ "ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವಿಭಾಗಕ್ಕೆ ಒಪ್ಪು ವಂತೆ ಭೂಮಿ- 
ತಿಯ ಆಕ್ತ ತಿಗಳನ್ನು ತಿಸೆಯಿುಿ, ಎಲ್ಲ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸಕ್ಕೆ ನಿಮ್ಮ 
ಮನಸ್ಸಿಗೆ ರುವಂತೆ ಬಣ ವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ, 


ವೇಳೆ ಆಬ್ಲೆಕ್ಸ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ (ವಸ್ತುಚಿತ್ರ) [ ೨ ತಾಸುಗಳು 
ಇ ಜಟ ಗಾನ 


ಒಂದು ಫೂಟು ಎತ್ತರದ ಸೆಟ್ಟಿಗೆಯ ಮೇಲೆ ಅಥವಾ ಸ್ಕೂಲಿನ 
ಮೇಲೆ ಒಂದು ಮಣಿಯನ್ನು ಆ ಜಾ ೌ್ಛ ಅದರ ಉದ್ದೆಗಲಕೆಗಳು 
ಅನುಕ್ರಮವಾಗಿ ೩೨" 2 ಸ” ಇರುತ್ತವೆ. ಆ ಮಣಿಯ ಮಧ 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಒಂದರ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಹೀಗೆ ಮೂರು ಪುಸ್ತ ಕಗಳನ್ನು 
ಇಟ್ಟು ಅವುಗಳ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಸಮೆಯನ್ನು ಇಟ್ಟಿರುತ್ತದೆ. ಪುಸ್ತಕಗಳ 
ಎರೆಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ ನೀರಿನ ಗಡುಗಳನ್ನು ಇಟ್ಟಿ ರಿತ್ತದ್ದ 
ಅಳತೆಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಕ ಹಲಿಗೆಯನ್ನು ಒಂದು. 
ಫೂಟು ಎತ್ತ ರದ ಮೇಲೆ ಇಡಿರಿ. ಕರೆ ಹಲಿಗೆಯ ಮಧ್ಯ ಭ ಇಗದಲ್ಲಿ ಒಂದು. 
ಫೂಟು ಎತ್ತರದ ಘನನನ್ನು (ಕರೆ ಹ ಹಲಿಗೆಯ ॥ ಭುಜಗಳಿಗೆ ಇ ಜಾ 

ದಂತೆ) ಇಡಿರಿ. ಆ ಘನದ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಿಗೆ ವರುಗುನಂತೆ ಎರಡು. 
ಪುಸ್ತಕಗಳನ್ನು ತೆರೆದು. ಇಡಿರಿ, ಘನದ ಮಧ್ಯ್ಯ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಒಂದು. 
ಹೂಜೆಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. 

ನಿಮ್ಮ ಎದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟ ವಸ್ತುಗಳ ಗುಂಪು ನೀವು ಕುಳಿತಂಥ ಸ್ವ ಳದಲ್ಲಿ. 

ನಿಮ್ಮಗೆ ಹೇಗೆ ಇ್‌ೂ್ಬ ಹಾ ಗೆ ಅದನ್ನು ಸೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ, ಡೊತ್ತು. 
(ಸಮಯವು) ಉಳಿದರೆ ಅದಕ್ಕೆ ಸೆಶ್ಸಿಲಿನಿಂದೆ ಛಾಯೆಯನ್ನು ಕೊಡಿರಿ. 
ಅಳತೆಗಳ ಪ ಪ್ರಮಾಣವನ್ನು ಸ್ಥೂ ಲರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಲಿ ಕಂಡುಹಿಡಿ ನವದಕ್ಕಾ ಗಿ ಥಿಮ್ಮ 
ಕಣ್ಣು ಮತ್ತು ವಸ್ತುಗಳ ಗುಂಪು-ಇವುಗಳ ನಡುನೆ-ಪೆನ್ಸಿಲನ್ನು ಹಡಿದು 
ಬಾಹ್ಯ ಆಕಾರದ ಅಥವಾ ಭಾಗದ ಅಳತೆಯನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಲು ಯಾವ. 
ಪ್ರಕಾರದ ಆತಂಕವಿಲ್ಲ. ಆದರೆ ಹೀಗೆ ತೆಗೆದುಕೊಂಡ ಅಳತೆಗಳನ್ನು 
ಪ್ರತ್ಯಕ್ಷ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಕಾಗದದ ಮೇಲೆ ಇಡಬೇಡರಿ. ಅಳತೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದು- 
ಕೊಳ್ಳುವ ಯಾವ. ಬೇಕಾದ ಬೇರೆ ಪ್ರಕಾರವನ್ನ್ವಾಗಲಿ ಅಥವಾ ಯಾಂತ್ರಿಕ: 
ಸಹಾಯವನ್ನಾಗಲಿ ಶೆಗೆದುಕೊಳ್ಳತಕ್ಕದ್ದಲ್ಲ. 
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5.5” «೩.6 ೯ 


ಟೆ 
ದ್ಧಿ 


ಪ್ಲೇನ ಪ್ರ್ಯಾಕ್‌ಟಿಕಲ್‌ ಜಾಮೆಟ್ರಿ (ಕರ್ತವ್ಯ ಭೂಮಿತಿ) 


ವೆಳೆ] [ ೧ ಶಾಸು: 
ಸೂಚನೆ :..-ಅಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಎಲ್ಲ ರೀತಿಯನ್ನು 


ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ತೋರಿಸಿರಿ, ಎಲ್ಲ ರೇಖೆಗಳನ್ನು ಸ್ಪಷ್ಟ ತೆಗೆಯಿರಿ. ಪ್ರತಿಯೊಂದು. 


ಆಕೃತಿಯನ್ನು ಎಳ್ಳೆ ಷು ್ರ ತಪ್ಪದೆ ಮತ್ತು ಮನೋಹರವಾದ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆ 


ದಕ್ಕೆ ಗುಣಗಳು ದೊರರುವು ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವರ್ಷದ ಯಾವ 'ಜೀಕಾದೆ 
ನಾಲ್ಕು ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಪ್ರಶ್ನೆಯ ನ ಅಂಕೆಗಳನ್ನು ಆಆ ಪ್ರಶ್ನೆಯ 
ಆಕೃತಿಗಳ ಬದಿಯಕ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ಬರೆಯಿರಿ, 


(೧) ೩ ಭುಜಗಳುಳ್ಳಿ ಒಂದು ಸಮಭುಜ ಶ್ರಿಕೋನವನ 
ಯಿರ್ದಿ. ಆ ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ ಹೀಗೆ ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳ 
ತೆಗೆಯಬೇಕಲ್ಲ, ಹೇಗೆಂದರೆ ಪೃತಿಯೊಂದು. ವರ್ತುಳವು ಎರಡನೆಯ 
ವರ್ತುಳವನ್ನು ಮತ್ತು ತ್ರಿಕೋನದ ಒಂದು ಭುಜವನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ 
ಮಾಶುವದು. 


(೨) ೪" ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳ ಅಬ ವೆಂಬ ಒಂದು ಅಡ್ಡ ಸರಳರೇಖೆಯನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ. ಆ ಬಿಂದುವಿನಲ್ಲಿ ೪” ಎತ್ತರದ ಒಂದು ಲಂಬ ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 
ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆದ ಕಾ ಟಳೋನದ.”. ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ಭಾಗಗಳನ 
ಮಾಡಿರಿ. 


ಬ 


(೩) ೪" ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳ ತಳರೇಖೆಯ ಮೇಲೆ ಒಂದು ತ್ರಿಕೋನ- 
ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಆ ತಳರೇಖೆಯ ಹತ್ತರದ ಎರಡು ಕೋನಗಳು ಅನು 
ಕ್ರಮವಾಗಿ ೭೫" ಮತ್ತು ೪೫" ಅಂಶಗಳುಳ್ಳ ವಾಗಿರಬೇಕು 


(೪) ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಭುಜದ ಉದ್ದಳತೆಯು ಒಂದು ಇಂಚು 
ಅಗುವಂತೆ ಒಂದು ಸಂಚಕೋನಾಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ನಂಚ- 
ಕೋನಾಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ೫ ಅರ್ಧ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಪ್ರತಿಯೊಂದು 
ಅರ್ಥ ವರ್ತುಳವು ಎರಡು ಭುಜಗಳನ್ನು ಮತ್ತು ಎರಡನೆಯ ಅರ್ಧವರ್ಶುಳ- 
ವನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. 


(೫) 8" ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ಒಂದು ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ಶಕ್ತ 


ಸವಿದ್ದಷ್ಟು ಒಂದು 
ದೊಡ್ಡ ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


(೧) ಜೆ ಭುಜವುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ಶಕ್ಕವಿದ್ದಷ್ಟು ಒಂದು 
ದೊಡ್ಡ ಅಷ್ಟಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


(೧೫೪) 


(೨) ೪ರ" ಭುಜವುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ, ಅದರಲ್ಲಿ ಯಾವ ಅರ್ಥನವರ್ತುಳಗಳ ವ್ಯಾಸಗಳು ಒಂದ- 
ಸ್ಟೊಂದು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುವವೋ ಅಂಧ ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ಅರ್ಧವರ್ತುಳ- 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ... ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಅರ್ಧ ವರ್ತುಳವು ತ್ರಿಕೋನದ 
ಒಂದು ಭುಜವನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. 


(೩) ೪' ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳ ಭುಜದ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಚೌರಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ... ಅದರಲ್ಲಿ ನಾಲ್ಫು ಅರ್ಥವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಪ್ರತಿ 
'ಯೊಂದು ಅರ್ಥ ವರ್ತುಳವು ಚೌರಸದ ಎರಡು ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ- 
ಮಾಡಬೇಕು. 


(೪) ೨3' ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳಿ ತಳ ರೇಖೆಯ ಮೇಲೆ ಒಂದು ತ್ರಿಕೋ.- 
ನನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ ಆ ತ್ರಿಕೋನದ ತಳರೇಖೆಯ ಹತ್ತರದ ಕೋನಗಳು 
ಅನುಕ್ರಮವಾಗಿ ೪2 ಮತ್ತು ೭೫" ಅಂಶಗಳುಳ್ಳವಾಗಿರಬೇಕು, 


(೫) ೨' ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳೆ ತಳರೇಖೆಯ ಮೇಲೆ ಒಂದು ದ್ವಿಸಮ- 
ಭುಜತ್ರಿಕೋನನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ; ಮತ್ತು ಇದರ ಲಂಬವು ಮೂರು ಇಂಚು- 
ಸಳುಳ್ಳದ್ದಾ ಗಿರಬೇಕು. 


(೧) ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಬಹುಭುಜಾಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ :...- 
ಸಂಚಕೋನ; ಸಸ್ಮಕೋನ; ನವಕೋನ. 


(೨) ೨೦್ಯ್ಕ' ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳ ಭುಜದ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಚೌರಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ನಾಲ್ಕು ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿಂರಿ, 
ಈ ವರ್ತುಳಗಳು ಪರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುವವಲ್ಲಡ್ಕೆ ಚೌರಸದ ಎರಡು 
`ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ತ ಮಾಡಬೇಕು. 

(೩) ೧೧್‌' ತ್ರಿಜ್ಯವುಳ್ಳೆ ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ಶಕ್ಯವಿದ್ದಷ್ಟು ಒಂದು ಅತಿ- 
ಜೊಡ್ಡ ಚೌರನವನ್ನು ಶೆಗೆಯಿರಿ, 

(೪) ಜೆ. ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳೆ ಒಂದು ರೇಖೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 
ಭೂಮಿತಿಯ ಶಾಸ್ತ್ರದಂತೈ, ( ನಿಯಮಗಳಂತೆ) ಈ ಸರಳ ಶೇಖೆಯ ಮೂರು 
ಸರಿಯಾದ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ಮಾಡಬೇಕೆಂಬುದನ್ನು ತೋರಿಸಿರಿ, 


( ೧೫೫) 


(೫) ೨೦ ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳೆ ಅಬ ಈ ತಳರೇಖೆಯ ಮೇಲೆ ಅನು- 
್ರಮವಾಗಿ ೬೦” ಮತ್ತು ಹ ಅಂಶಗಳುಳ್ಳೆ ಕೋನಗಳಿರುವ ಒಂದು 
ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ; ಮತ್ತು ಈ ತ್ರಿಕೋನದ ಪ್ರಮಾಣದಂತೆ 
ಗು ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಸಜ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


(೧) ೪" ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಇದರಲ್ಲಿ 
ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವರ್ತುಳವು 
`ನರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುವದಲ್ಲದೆ ದೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳವನ್ನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ 
ಮಾಡಬೇಕು. 


(೨) ೧ರ" ಭುಜಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಸಂಚಕೋನಾಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆ 
ಯಿರಿ, 

(೩) ಯಾವ ದೀರ್ಥ ವರ್ತುಳದ ವತ್ತ ವ್ನಾಸವು ೩0 ಮತ್ತು 
ಲಘು ವ್ಯಾಸವು ೧೯" ಇದ್ದು ಅವುಗಳ ಪರಸ್ಸರ ಛೇದಕ ರೇಖೆಗಳಿಂದುಂಟಾ- 
ಗುವ್ಕ ಒಂದು ದೀರ್ಫ ವರ್ತುಳವನ್ನು ಹ 


(೪) ೩' ಭುಜಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ಶೆಗೆ- 
ಯಿರ್ನಿ ಈ ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ವರ್ಶುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 
ಪ್ರತಿಯೊಂದು. ವರ್ತುಳವು ಪರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡುವದಲ್ಲದೆ, ತ್ರಿಕೋನದ 
ಎರಡು ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. 


(೫) ೩" ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳೆ ತಳರೇಖೆಯ ಮೇಲೆ ಯಾವ ಬೇಕಾದ 
ಉಂದು ಬಿಂದುವಿನಲ್ಲಿ ಒಂದು ಲಂಬವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಈ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ತೆಗೆದಂಥ ಕಾಟಿಕೋನದ ಸರಿಯಾದ ನಾಲ್ಕು ಭಾಗಗಳನ್ನು ಮಾಡಿರಿ, 


(೧) ೫೩ ಮತ್ತು ೨' ಭುಜಗಳುಳ್ಳೆ ಆಯತದಲ್ಲಿ ಒಂದು ದೀರ್ಫೆ 
ವರ್ಶುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 
(೨) ಒಂದು ಇಂಚು ಭುಜಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ನನಕೋನವನ್ನು 


ತೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ನವಕೋನದಲ್ಲಿ ಶಕ್ಕವಿದ್ದಷ್ಟು ಒಂದು ದೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳ- 
ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


(೩) ೨ ತಳಕೇಖೆಯುಳ್ಳ ಮತ್ತು ೩" ಎತ್ತರವುಳ್ಳ (ಲಂಬವುಳ್ಳೆ) 
ಒಂದು ಸನುದ್ವಿಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ 
ಶಕ್ಕವಿದ್ದಷ್ಟು ಬಂದು ದೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


(೪) ೩" ಉದ್ದಳತೆಯುಳ್ಳೆ ಅಬ ಕೇಜೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಮತ್ತು 
ಸರಿಯಾದ ಭಾಗ- 


(೫) ೩ ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ಮೂರು ಅರ್ಧನರ್ತುಳಗಳನ್ನು 
ಈ ನೂರು ಅರ್ಧ ವರ್ಶುಳಗಳು ಒಂದನ್ನೊಂದು ಸ್ಪರ್ಶ 


(೧) ೩೫ ಅಂಶಗಳ ಒಂದು ನೋನವನನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದನ್ನು 


ಎ3 
ದ್ವಿಭಾಗಿಸಿರಿ. 


(೨ ೪' ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ಮೂರು ವರ್ತುಳಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆ- 
ಯಿರಿ. ಇವು ಒಂದನ್ನೊಂದು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುನದಲ್ಲದೆ, ದೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳವನ್ನು 
ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. 


(೩) ೧ರ್ಧ' ಭುಜಗಳುಳ್ಳಿ ಒಂದು ಸಂಚಕೋನನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


(೪) ೫' ಭುಜಗಳುಳ್ಳ ಒಂದು ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆ 
ಯಿರಿ. ಈ ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ಹೀಗೆ ತೆಗೆಯ- 
ಬೇಕಲ್ಲ ಹೇಗೆಂದರೆ ಅವು ಪರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುವದಲ್ಲದೆ ತ್ರಿಕೋನದ 
ಎರಡು ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. 
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(೧೫೭) 
ಂಬಿರಮೀಜಿಯೆಓಟ ಗ್ರೇಡ ಡ್ರಾಯಿಂಗ 
ಪರೀಕ್ಷೆ 


ವೇಳೆ] ಮೆಮರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ (ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರ) [೩೦ ಮಿನಿಟುಗಳು 


ಸೂಚನೆ :..- ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವರ್ಷದ ಕೆಲವೊಂದು ಪ್ರಸಂಗ ಸಮೂ- 
ಹಗಳನ್ನು ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುತ್ತದೆ. ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವ ಜೀಕಾದ ಪ್ರಸಂಗವನ್ನು 
ಕುರಿತು ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರವನ್ನು ಶೆಗೆಯುವದುಂಟು. 


(೧) ಸಣ್ಣ ಬಾಲಕರನ್ನು ಶಾಲೆಗೆ ಕರೆದುಕೊಂಡು ಹೋಗುವ 
ಹೆಂಗಸು... (೨) ಸಾಯಕಲ್‌ ಮೇಲಿಂದ ವೇಗದಿಂದ ಹೋಗುವ 
ಬಾಲಕನು ಮತ್ತು ಅವನ ಹಿಂದಿನಿಂದ ಓಡುವ ನಾಯಿ. (೩) ಮಾರ್ಗದೆ 
ಲ್ಲಿಯ ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಒಂದು ದೃಶ್ಯವು. 


(೧) ಗಿಡದ ಕೆಳಗೆ ಇರುವ ಎತ್ತು. (೨) ಕಾಗೆ ಮತ್ತು ವಾಕ್ರೆಗಳು 
(೩) ಗುಡಿ, ಚರ್ಚ ಅಥವಾ ಮಶೀಜಿ-ಇವುಗಳ ಶಿಖರಗಳು, 


(೧) ಡೋಣಿಯೊಳಗಿಂದ ಆಚೆಯ ದಂಡೆಗೆ ಹೋಗುವದು. (೨) 
ಮೋಹೆರಮ್‌ದ ಉತ್ಸವ, (೩) ಮುಂದೆ ಕೊಟ್ಟ ಮಾನವನ ಮೂರು 
ಸಂಚಲನಗಳು--ಹಿಡಿಯುವದ್ಕು ತಿನ್ನುವದು ಭಿಕ್ಷೆ ಜೇಡುವದು. (ಪ್ರತಿ- 
ಯೊಂದು ಸಂಚಲನದ ಡ್ರಾಯಿಂಗವನ್ನು ಪ್ರತ್ಯೇಕವಾಗಿ ತೋರಿಸಜೇಕು.) 


(೧) ನದಿಯ ದಂಡೆಯ ಮೇಲಿನ ಸಣ್ಣ ಹಳ್ಳಿಗಳು. (೨) ಮಂಗ- 
ಗಳು ಮತ್ತು ಟೊಫ್ಸಿಗೆಗಳನ್ನು ಒಯ್ಯುವ ಸಿಪಿಯು. (ಒ) ದೀಪವನ್ನು 
(ಕಂದೀಲ) ಹಚ್ಚುವ ಒಬ್ಬ ಮುಫ್ಟಿನ ಹೆಂಗಸು, (೪) ಕೋಣೆಯಲ್ಲಿ ಬಿದ್ದಿರುವ 
ಚಿಮಣೇ ಎಣ್ಣೆಯ ಡಬ್ಬೈ ಬಾಟಲಿ ಮತ್ತು ಲಾಳಿಕೆ. 


(೧) ನಾಯಿ ಮತ್ತು ಅದರ ನೆಳಲು. . (5) ಗಂಟಿ ಮತ್ತು 
ಎಷ್ಟೋ ಇಲಿಗಳು, (೩) ಯಾನ ಜೇಕಾದ ಭಾರತೀಯರ ಆಟಿ, 

(೧) ಕಣ್ಣುಮುಚ್ಚಣಿಕೆ. . (೨) ಅರಣ್ಯದಲ್ಲಿಯ ಆನೆ. (೩) 
-ಹುದುರೆಯ ಮೇಲೆ ಕುಳಿತ ಶಿವಾಜೀ ಮಹಾರಾಜರು. 
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( ೧೫೮) 


(೧) ಆನೆಯ ಮೇಲೆ ಕುಳಿತ ರಾ ಜಪುತ್ರನು. (೨) ನದಿಯ 
ದಂಡೆಯ ಮೇಲಿರುವ ದೇವಾಲಯ (ಬ) ನಿದೈಯನ್ನು ಮಾಡುವ 
ಬಾಲಿಕೆಯು. 


ವೇಳೆ]. ನೇಚರ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ (ಪ್ರಕೃತಿ ಚಿತ್ರ) [೩ ತಾಸುಗಳು 


ನಿಮಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಹೊಗಳುಳ್ಳೆ ಟೊಂಗೆಯ ಯಥಾರ್ಥ ಚಿತ್ರ- 
ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ; ಮತ್ತು ಹೂ- 
ಗಳುಳ್ಳ ಗಿಡಗಳ ಮುಖ್ಯ ಸ ಭಾಗಗಳ ಸ ಹೌದರ್ಯಯುಕ್ತ ಅಕ ತಿಗಳ 
ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಸುಳುವಿಕ ಕೆಲಸದ ಸಲುವಾಗಿ ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ನಿಮಗೆ ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಹೂಗಳುಳ್ಳೆ ಗೊಂಚಲ, ಅದರೆ ಒಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಯ 
ವಿಸ್ತಾರ ಮತ್ತು ರಚನೆ ದೇಟ್ಕು ಎಲೆಗಳು ಹೂ ಮುಂತಾದವುಗಳನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ಶೋರಿಸಲು ಬರುವಂತೆ, ವೆಕ್ಸಿಲಿನಿಂದ ಅದರ ಆಕೃತಿಯನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು ನಿಮ್ಮ ಡ್ರಾಯಿಂಗದಲ್ಲಿ ಶಕ್ಕ ನಿದ್ದಷ್ಟು ಯಥಾಥ ಬಣ್ಣ- 
ಗಳನ್ನು ಟಕ, ಗೊಂಜಲದ ಮುಖ್ಯ ಭಾಗಗಳ ಬೇರೆ ಬೇ 
ಚ ೫ನ ರಚನೆಗಳನ್ನು ಸ್ವ ಸ್ವತಂಶ್ರ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರಿ. 


ವೇಳೆ ಸ್ರ್ರೀಹ್ಯಾಂಡ ಡ್ರಾಯಿಂಗ [ ೨೦್ದ ತಾಸುಗಳು 


ಟೀಪು ;--ಅಕಿ ಸಣ್ಣ ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಗುಣಗಳು ದೊರಕುವದಿಲ್ಲ 
ಆಕಾರ ಮತ್ತು ಬಣ್ಣ ಇವುಗಳ ಸೂಕ್ಷ್ಚ್ಮೃತೆಯಕಿಂತ ನಿರ್ದೋಷ ಮತ್ತು 
ಪ್ರಮಾಣಬದ್ಧ ಚಿತ ಶ್ರೈಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವದು ಹೆಚ್ಚು ಮಹತ್ವ ವುಳ್ಳ 
ಸಂಗತಿಯು, 


ನಿಮ್ಮೆದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟಿರುವ ಚಿತ್ರದ ಯಥಾರ್ಥ ಮಾದರಿಯನ್ನು ತೆಗೆ- 
ಯಿರಿ, 


ನಿಮ್ಮೆದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟಿರುವ ನಕಾಶವನ್ನು ವೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ 
ಇಡೀ ಆಕೃತಿಯ ಮುಖ್ಯ ರೇಷೆಗಳನ್ನು ಹೆಗುರಾದ ಕ್ಸೆಯಿಂದ ತೆಗೆದು ಆ 
ಮೇಲೆ ಲಕ್ಷ್ಯಪೂರ್ವಕವಾಗಿ ನಕಾಶದಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿದಂತೆ ನೀರಿನಿಂದ ಕೊಡಿದ. 
ಬಣ್ಣದಿಂದ ಅವುಗಳನ್ನು ಪೂರ್ತಿಗೊಳಿಸಿರಿ. 


(೧೫೯) 


ವಸ್ತುಗಳ ಸಮೂಹವು ನೀವು ಕುಳಿತಂಧ ಸ್ಪಳದಿಂದ ನಿಮಗೆ ಹೇಗೆ' 
ಕಾಣಿಸುವದೋ ಹಾಗೆ ಶೆಗೆಯಿರಿ, ನಿಮ್ಮ ಡ್ರಾಯಿಂಗವನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನ 
ಛಾಯೆಯಿಂದ ಅಥವಾ ಶೀರಿನಿಂದ ಕೂಡಿದ ಬಣ್ಣದಿಂದ ಪೂರ್ಣಮಾಡಿರಿ, 


ವೇಳೆ] . ಆಬ್ಜೆಕ್ಟ್‌ ಡ್ರಾಯಿಂಗ (ವಸ್ತುಚಿತ್ರ) [೨್ಯ್‌ ತಾಸುಗಳು 


೧೨' ಎತ್ತರದ ಮೇಲೆ ಒಂದು ೩೨ »« ೨೨' ಉದ್ದಗಲಕೆಯುಳ್ಳೆ 
ಮಣಿಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. ಅದರೆ ಮಧ್ಯಭಾಗದಲ್ಲಿ ಒಲೆಯಂತೆ ಎರಡು ಇಟ್ಟಿಂಗಿ- 
ಗಳನ್ನು ಇಟ್ಟು ಅವುಗಳ ಮೇಲೆ ಒಂದು ಹಂಡೆಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. ಆ ಮಣಿಯ 
ಒಂದು ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ ಲಾಳಿಕೆಯ ಸಹಿತವಾಗಿರತಕ್ಕ ಒಂದು ಚಿಮಣೀ 
ಎಣ್ಣಿಯ ಬಾಟಲಿಯನ್ನು ಇಡಿರಿ, ಬಾಟಿಲಿಯ ಪಾತಳಿಯಲ್ಲಿರುವ ಎದುರಿನ 
ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ ೧೦" ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ಒಂದು ತಾಟು ಮತ್ತು ಅದರೊಳಗೆ ಒಂದು 
ಸೇಲೆಯನ್ನು ಇಡಿರಿ ಬಾಟಲಿಯ ಬಲಗಡೆಯ ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ ಒಂದು 
ಆಮಟಯ ಪಾತ್ರೆಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. ಬಾಟಲಿಯ ಎಡಗಡೆಯ ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ 
ಮೊಬಿಲಾಯಿಲದ ಒಂದು ಡಬ್ಬಿಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. ಈ ನಿಮ್ಮ ಡ್ರಾಯಿಂಗ- 
ವನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನ ಛಾಯೆಯಿಂದ ಅಥವಾ ನೀರಿನಿಂದ ಕೂಡಿದ ಬಣ್ಣದಿಂದ 
ನಿಮಗೆ ಕಾಣುವಂತೆ ಬಣ್ಣಿಸಿರಿ. (ಡ್ರಾಯಿಂಗಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ.) 


೧೮” ಎತ್ತರವುಳ್ಳ ಕಟ್ಟಿಗೆಯ ತುಂಡಿನ ಮೇಲೆ ಎರಡು ಫೂಟು 
ಚೌರಸವುಳ್ಳ ಒಂದು ಕೆಂಪು ಅರಿವೆಯನ್ನು ಹಾಕಿರಿ, ಅದರ ಮೇಲೆ 
೧೩% «೮ ಆಕಾರದ ಕಾಗದದ *೪ ರೀಮುಗಳನ್ನು ಹಜೊಂಕ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಇಡಿರಿ. ಕಾಗದಗಳ ಮೇಲೆ ಟಿಂಗಿನಕಾಯಿಯನ್ನು ಇಡಿರಿ. ಕಟ್ಟಿಗೆಯ 
ತುಂಡಿನ ಒಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ ( ನೆಲದಮೇಲೆ) ಸಮೆಯನ್ನು ಮತ್ತು 
ಎರಡನೆಯ ಬದಿಯಲ್ಲಿ ಒಂದು ಹೆಂಡೆಯನ್ನು ಮತ್ತು ಅದರ ಮೇಲೆ ಒಂದು 
ಬಿಂದಿಗೆಯನ್ನು ಇಡಿರಿ, ಮೇಲೆ ಕೊಟ್ಟಿ ವಸ್ತುಗಳ ಗುಂಪನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನ. 
ಛಾಯೆಯಿಂದ ಅಥವಾ ಬಣ್ಣದಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ, 


ವೇಳೆ] ಡಿರ್ಕುತಾಯಿನ ( ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸ) (೩ ತಾನುಗಳ್ಳು 


ಸೂಚನೆ :--ಮೂರು ಬಣ್ಣಗಳಲ್ಲಿ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ಪೂರ್ತಿ- 
ಗೊಳಿಸಿರಿ. ಭೂಮಿತಿಯ ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಮತ್ತು ಟ್ರೀಸಿಂಗ ಕಾಗದವನ್ನು 


ಎದುರ ತ್‌ ದು 
ಯರು ಆಜಾ 


ಶೊಡೆ ಜೆತಿಕಹಿನೆ ಉಳಿ! 
ಲ 1. ದ್ಯ ಆ ಗ 
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ಹೊರಬದಿಗೆ 


೦” ವ್ಯಾಸಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ವರ್ತುಳನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ವರ್ತುಳ- 
ಪಲ್ಲಿ ಒಳಗಿನಿಂದೆ ಒಂದು ಬದಿಯನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡುವ ಒಂದು ಸಣ್ಣ 
ತೆಗೆಯಿರಿ ಸಣ್ಣ ವರ್ತುಳದ ವ್ಯಾಸವು ೫" ಗಳಿರುತ್ತದೆ, 
ದೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ಚಿತ್ರಿತ ಕೆಲಸಕ್ಕೆ ಯೋಗ್ಯವಾದ ಸುಳುನಿನ ಕೆಲಸ- 

ತೆಗೆಯಿರಿ. ಮೊಡ್ಡ ವರ್ತುಳಕ್ಕೆ ಯೋಗ್ಯವಾದ ದಪ್ಬಳತೆಯನ್ನು 


ವನ್ನು) ತೆಗೆಯಿರಿ, . ಅದರ ಮಧ್ಯಭಾಗದಲ್ಲಿ ೭೦" ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ಒಂದು 
ತೆಗೆಯಿರಿ, ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ ನ್ಸಿಸರ್ಗಿಕ ಆಕ್ರತಿಗಳನ್ನು ಅಲಂ- 
ಯಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ. ಲಂಬ ಚೌರಸದ ಉಳಿದ ಭಾಗದಲ್ಲಿ 


ಲದ್ದಿ ಭುಜವುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಜೌಕೋನನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಚೌಕೋನದ 
ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಕೋನದಿಂದ ಒಂದು ಇಂಚು ಸ್ಥ ಳವನ್ನು ಬಿಟ್ಟು, ಪ್ರತಿ- 
ಯೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ ಒಂದು ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ... ಈ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ತೆಗೆದ ಇಡೀ ಆಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ( ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ಆಕೃತಿಯಂತೆ ಯಾವ 
ಬೇಕಾದ ನೈಸರ್ಗಿಕ ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ಅಲಂಕಾರಿಕ ಸದ್ಧತಿಯಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ, 
ಈ ಆಕೃತಿಯ ಹೊರ ಬದಿಯಲ್ಲಿ ಒಂದು ಸುಂದರವಾದ ಅಂಚನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ, 


ಇನಯೋಗಿಸಿರಿ, 
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ಗಳನ್ನು ೬೩. 2, ಆಕೃತಿಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುವಾಗ ಬೇಕಾಗುವ ಎಲ್ಲು 
ಕೀಖೆಗಳನ್ನು ತೆ: 1 ರಿ 

(೧) ಮೂರು ಇಂಚು ಚೌರಸಿನಲ್ಲಿ ಆ ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವರ್ತುಳವು. ಪರಸ್ಸ ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡುವದಲ್ಲಜೆ 
ಚೌರಸದ ಒಂದು ಭುಜ ಹ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಬೇಕು. (೨5 ಸರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶ 
ಮಾಡುವಂಥ ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಪ್ರತಿಯೊಂದು 
ವರ್ತುಳದ ಮಧ್ಯ ಬಂದುಗಳನ್ನ ೨ಡಿ ಗಳ ಅಂತರವಿರಬೇಕು. (೩) ಕಡಿಮೆ. 
ಯಾಗುತ್ತ ಚೋ ಗುವ ಎರಡು ರೇಖೆಗಳ ನಡುವ, ಒಂದಕ್ಕೊಂದು ಮತ್ತು 
ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ ಹೋಗುವ 'ಖೆಗಳ ನ್ನು ಸ್ಪಶ ರ್ಶಮಾಡುನ ಅನೇಕ ನರ್ತು- 
ಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. (ಐ) 33 ಭುಜಗಳುಳ್ಳ ಸುಸಮ ಸಪ್ಮಕೋನ- 
ವನ್ನು ತೆಗೆಯರಿ, 0). ೨% ವ್ಯಾ ಸವುಳ್ಳೆ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆ- 
ಯಿರಿ, ಮತ್ತು ಅದರಿಂದ ೧ ಸತಃ ಹೊರಗೆ ಇರುವ ಬಿಂದುವಿನಿಂಡೆ 
ವರ್ಶುಳಕ್ಕೆ ಒಂದು ಸ ಶ್ಪರ್ಶರೇಖೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


(೧) ಕೊಟ್ಟ ನಿಯಮಿತ ಸಟ್‌ಕೋನಾಕೃತಿಯ ಹೊರಗಿನ ಭುಜ- 
ಗಳಿಗೆ ೬ ವರ್ತು 44ನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವರ್ತುಳವು ಷಟ್‌. 
ಕೋನದ ಒಂದು ಭುಜವನ್ನು ಮತ್ತು ಸರಡು ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ: 
ಮಾಡಬೇಕು. (೨) ೧ದ್ಡಿ' ಭುಜವುಳ್ಳ ಒಂದು ಜೌರಸವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 
ಯಾವೆ ಚೌರಸದ ಕ್ಷೇತ್ರ "ಪಲವು. ಈ ಕೆಗೆದ ಚೌರಸದ ಕ್ಷೇತ್ರ ಫಲದ 
ಇಮ್ಮಡಿಯಷ್ಟು ಆಗುವಜೋ, ಅಂಥದೊಂದು ಎರಡನೆಯ "`ೌರಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ. (೩) ಕೊಟ್ಟಿ ಮತ್ತು ಪರ ಸ್ಪರ ಕೋನಗಳನ್ನು ಮಡುವ 
ತ ಬಕ್ಕ ಕಡ ಈ ಮೂರು ಸರಳ ಕೀಜೆಗೆಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ ಹು ವರ್ತು- 

ತೆಗೆಯಿರಿ, (ಭ) ೧ಡ್ಡಿ” ಭುಜವುಳ್ಳ ಬಂದು ಸಮಭುಜ ಕ್ರಿಕೋಟ 
ಟನ "ಎಂದು ನಿಯಮಿತ ಸಟ್‌ಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, (೫) ೧೪" 
ಭುಜವುಳ್ಳೆ ಸಂಚಕೋನದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಚೌರಸ ನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


(೧) ಒಂದು ವರ್ತುಳದ ಜಾ ಭರ್‌ ತೆಗೆಯಲು ಬಾರದೆ ಇದ್ದ 
ಅಬಕ ಈ ಕಂಸಿನ ಬ ಬಿಂದುವಿನಲ್ಲಿ ಒಂದು ಸ್ಪರ್ಶ ಕೀಖೆಯನ್ನು ಕೆಗೆಯಿರಿ. 
(೨ ಎಲ್ಲ ಕೋನಗಳು ಮತ್ತು ಭುಜಗಳು ಸರಿಯಾಗಿರತಕ್ಕ ಬಂದು 


ಪಂಚಕೋನದಲ್ಲಿ ಯಾರ ವ್ಯಾಸಗಳು ಪರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡುವವೋ 


ಅಂಥ ೫ ಸರಿಯಾದ ಅರ್ಧ ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ ಪೃತಿಯೊಂದು 
ಸ ತಾರೆ 
ಅರ್ಧ ವರ್ತುಳವ್ರ ನಂಚಕೋನದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು. ಭುಜವನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ 
ಣೆ ಓ.೫ 
ಮಾಡಬೇಕು. (ಜ) ಅಬಕಡ ಈ ಚೌರಸದ ಸ ಲು ಅದರ 


ಕಿ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡತಕ್ಷೆ ೧ತ್ವ' ಭುಜವುಳ್ಳ ಒಂದು 

ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು ತಗೆಯಿರಿ. ೪... ಯಾನ ಬೇಕಾದ ಒಂದು 

ಶ್ರಕೋನದ ಸುತ್ಮುಮುತ್ತಲು ಆದರ ಎಲ್ಲ ಶೋನ ಬಿಂದುಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ- 
ಅರಾ ಲಿ 

ಮಾಡತಕ್ಕ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನ ತೆಗೆಯರ್ದಿ ೫ ಯಾವ ಬೇಕಾದ 

ಸರಳ ರೇಖಾಕೃತಿಯ ಕ್ಷೇತ್ರ ಫಲದಷ್ಟು ಕ್ಷೇತ್ರ ಫಲವುಳ್ಳ ಒಂದು ಚೌರಸನ 

ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ; ಅಂದರೆ ಕಡಬ ಈ ಸಮಾಂತರ ವಿಷಮ ಭುಜವುಳ 


ಕೆಗೆಯಿರಿ. 


(೧) ೨೦ ಭುಜವುಳ್ಳ ಚ್‌ೌರನದಲ್ಲಿ ಶ 
ಅರ್ಧ ವರ್ಶುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. (೨) ಅಬ ಬ್ರಿ 
ಕರ್ಣಗಳುಳ್ಳ ಸಮಚುಜ ಚೌಕೋನವಲ್ಲಿ ಒಂದು 
(೩) ಯಾವ ಜೇಕಾದ ಸಮದ್ದಿಭುಜ 

ಗಾ ಕ್ರ ೪ ಇ 
ಗಳನ್ನು ತಶಗೆಯಿ.ರಿ. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವ ಕ 
ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡಬೇಕ.. (೪) ಎರಡು ಅಸಮಾನ ವರ್ತುಳಗಳಿಗೆ ಎಂದು 
ಆಂತರ ಸ್ಫರ್ಶರೇವೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


1೧ 
ಕ್ವ 
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(೧) ೩% ಭುಜವುಳ್ಳೆ ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ಕ 
ವರ್ಶುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, (೨) ೩”. ಭುಜವ್ರ 
ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಷಟ್‌ಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ ಅದರ ಮೂರು 
ಭುಜಗಳು, ತ್ರಿಕೋನದ ಮೂರು ಭುಜಗಳ ಮೇಲೆ ಬೀಳಬೇಕು. (೩) 
೧ಧ್ವ' ಭುಜವುಳ್ಳ ಸುಸಮ ಸಪ್ತ ಕೊನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಇದನ್ನು ತಯಾ 
ರಿಸಲು ತೆಗೆದ ಎಲ್ಲ ಕೃತಿಯನ್ನು ಹಾಗೇ ಇಡಿರಿ. (೪) ಮೂರು ಇಂಚು 
ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ ವರ್ಶುಳದಲ್ಲಿ ಸರಸ್ಪರ ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡತಕ್ಕ ೭ (ಏಳು) ವರ್ಕುಳ- 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. (೫) ಒಂದು ಸಂಚಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆ ದು ಅದರಲ್ಲಿ 
ಸಂಚ ಕೋನಗಳುಳ್ಳೆ ನಕ್ಷತ್ರ ಗಳನು ತಯಾರಿಸಿರಿ. 


(೧) ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನದಲ್ಲಿ ಬಂದು ಅರ್ಧ 
ವರ್ಶುಳನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಆದು ತ್ರಿಕೋನದ ಎಲ್ಲ ಭುಜಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶ- 
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ಮಾಡಬೇಕು. (೨) ಜೆ ಭುಜವುಳ್ಳ್ಯ ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ೮ ಸರಿಯಾದ ವರ್ತುಳ- 
ಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಪ್ರಕಿಯೊಂದು ವರ್ತುಳವು ಚೌರಸದ ಒಂದು ಭುಜವನ್ನು 
ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡುವದಲ್ಲದೆ ಬೇರೆ ಎರೆಡು ವರ್ತುಳಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡಬೇಕು. 
(೩) ಕೊಟ್ಟಿ ಅಬ ಸರಳ ರೇಖೆಯನ್ನು ಸ್ಪರ್ಶಮಾಡಿ, ಕೊಟ್ಟ ಕಡ 
ಬಿಂದುಗಳೊಳಗಿಂದ ಹಾಯ್ದು ಹೋಗುವ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 
(೪) ೧ದ್ದಿ' ಭುಜವುಳ್ಳ ಪಂಚ ನೋನದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಚೌರಸವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ 
'ಜ) ಕೊಟ್ಟಿ ಅಬಕೆಡ ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಅಸ್ನಕೋನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಒಂದೇ ಕೇಂದ್ರಾಭಿಮುಖ ರೇಖೆಗಳನ್ನು ಸ್ಪರ್ತಮಾಡತಕ್ಕೆ ಮತ್ತು ಆ 


ಎರಡು ರೇಖೆಗಳ ಮ ಆ 6ಡ!' ಈ ಬಿಂದುನಿನೊಳಗಿಂದ 
ಹಾಯ್ದು ಹೋಗುವ ಒಂದು ನರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, (೩) ೩" ವ್ಯಾಸ- 
ವ್ರಳ್ಳೆ ಒಂದು ಗ ಶಕ್ಕವಿ ದಷ್ಟು ದೊಡ್ಮ ಸಮಭುಜ ತ್ರಿಕೋನವನ್ನು 


ತೆಗೆಯಿರಿ, (೪) ಅ ಮತ್ತು ಬ ಈ ಎರಡು ಅಸಮಾನ ವರ್ತುಳಗಳಿಗೆ 
ತೆಗೆಯಿರಿ, (೫) ೧ದ್ಭ' ಸರಳ ರೇಖೆಯ 


ಮೇಲೆ ಒಂದು ಸುಸಮ ಸಪ್ತ ನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 
ವೇಳೆ] ಲೆಖರಿಂಗ ( ಅಕ್ಷರ ಬರಹ ) [ ೨ ಶಾಸುಗಳು 


ಟೀಪು :--ಭೂನಿತಿಯ ಸಾಧನಗಳ ಉನಯೋಗವನ್ನು ಮಾಡಲು 
ಅಡ್ಡಿಯಿಲ್ಲ. 


೯ ಇಂಚುಗಳ ಸಮಾನ ೬ ಇಂಜುಗಳಿರುವ ಒಂದು ಸ್ಮೇಲನಟ್ಟಿ 
ಯನ್ನು ತಯಾರಿಸಿರಿ, ಅದರ ಮೇಶೆ ಇಂಚು ಮತ್ತು ಅರ್ಧ ಇಂಚು- 
ಗಳನ್ನು ತೋರಿಸಿರಿ, ಮೇಲಿನ ಅಳತೆಗೆಳಿಂದ ಒಂದು ಆಯತಾಕೃತಿಯುಳ್ಳೆ 
ಪೋಸ್ಟಕಾರ್ಡನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, ಉದ್ದಳತೆ ೫" ಮತ್ತು ಅಗಲಳತೆ ೩೦". 
ಈ ಪೋಸ್ಟಕಾರ್ಡಿನ ಮೇಲೆ ಮುಂದೆ. ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಅಕ್ಬರಗಳನ್ನು 
ಬರೆಯಿರಿ: 4 ದೀಷಾನಳಿಯ ಅಭಿನಂದನೆಗಳು ೧೯೩೮೫, 


ಗತ ಲೆ ತಟ ಸ್ಪಾ! ತಿ ರ್ಕ್ನ್ಗ 

33 1] [ಗ ಇ ಡಿ ತ 
ಇಡ್ದೆಸ ಇ ಇ ದ 
ಸಹಿತ ಯನ ಸಚ್ಟಿಗ 
12 ಡ್‌ ಇ 12 ದ 
ತಿ (ಗಿ (ಒ ಬ್‌ 

ಆಜ್ಯ 099 
6) 1೨ ಸಶಿ 61 ಕ ಬ ೧೧ 


ತ ದಾ 1) ಸು 
ಇ ಥಿ ಸ್ತ ಗೊ ಗ? ಸಿ (ಟ) 
ರೇಟಿ ಇ 7 ಕೆ ಇ ೧ 
12 0 ಜಟ 1%) 
ಈ. ಸು ಗ | ಲ ತ್‌ ಂ 
1 1.4. 
ಧಾ ತ | 
2 1,7?) 2 
ಇ ಗ ಟಿ ಕ್ಕೆ ಛಿ ಗ 
1 (ಗ 1 ಉಊ೧೫೪ಭಟ೫್ತಿ 
| 12 1 1 12 (ನ ರ 
ಕ ಕೆ ಫಿ 
ಇ, ಇದಿ ಬೆ (ಬಿ ಇಷ್ಟು 
ಸಸ 1 ದ್ದ 
' ಇ 1 1 ಲ 1 ೧ 
ಟಕ. ತೆ ತ 
1 1) 4 ಅಜಾ ಕ ಟಃ 
ಇದ 1 ಶ್ರ ಸ... 
ಆ ಗು ಬಟ್ಟೆ 
ಳ() ಹ ಗ್ರ ( 312 ೨ ಸ ಕ 
“3 6) ( ೫ಡಿ ಣು "10. ಸ ಲ 
ಊ೭ ದಾ ಾ್‌ 0 
ಎ ಎ ಎಇ 1 ಇ ಇಣ 
ಶು 1 ಸ ್‌ ೫ 3 ಜೆ 
ದ ೪. ಬಲ್ಲ % 2 ೫) 


ದ್ರಿ 
ಆಜ 


ಖು 
ಮೇಲೆ 


ಎ ರ್‌ 
ಯಾರಿ. 


ಒಂದು 
ಅದರ ವ್ಹಾಸವನು 


ಕಾಯದಿಂದ. ಯೆಂದ ದಲಿ 
ಶ್ರಿ 


ಇ 


110206 1 


ತ್ಮ 


ಪ್ರ 


ಲ್ರ 
ವ 


ಹಟ 
ಆದರ 


ನ್ನ್ನು ಬರೆಯಿರಿ. 


(೯ 


ಗಿ 


ಇಡೆ 


ಗ 


ಕ್ಯ 


ತ್‌ 


ಹಾ 
ಗುವ ಒಂದು ಬಿಜೆಯ 


ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿರಿ. 
೫5 ೧೯೪೫ * ಈ ಶಬ ಗಳ 


ಗು 


ಬದಿಗೆ 
ಮೇಲೆ 
ಲಿನ 


ಕ 


ತಿಯುಳ್ಳದ್ದಿರಬೇಕು. 


ಉದ 
ಸಲ್ಲಿ 
ಸ್ಬೆ 
ಕ 
 ಾ 


ಬ 


ಕ್ತ 
ಐ 


ಮುತು 
ಕಲನ 
ದ್‌ 
ಎಪಿ 
ಈ ಬಿಲೆಯು ವರ್ತುಳಾ 


1 (೦:2 ೪೧೦ 8೪8 
ಪ್ರ 


ಸಾರವಾಗಿ 
ರ ವೆ 


“ ನಿಕ್ಟೋರಿಯಾ ಕ್ರಾ 


ಕ್ಚ 
ಇತ 


ಎ1] 07 381/1116 1161108 8006. 


೪ 
ಇಚ್ಚಾನ 


ಇ 
ಈ 


ಎ೦ಶೆ ಬರೆಯಿರಿ 


ಟಿ 


೧೮ ೩೫. 
ಕೋನ ಕಲಿನ್ನ ಎದುರಿಗಿನ 


ಯನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಯುಳ ಸ ಜಾಹಿರಾತ 
ಬರೆಯಿರಿ 


ತ್ರೆ 
ಹರಿ, 
ನಿಮ್ಮ 


ಓ 


ಳು. ಆಂದರೆ ಒಂದು ಫೂಟು ಈ ಅಳ ಯನ್ನು ತೋರಿಸುವ 
ಒಂದು ಸ್ಕೀಲಿ ತಯಾರಿಸಿರಿ ಈ ಸ್ಲೇಲಿನಿಂದ, ೧ ಫೂಟು ಮತ್ತು ೧ಡ್ಮಿ 
ಫೂಟುಗಳವರೆ ಅಳತೆಗಳನ್ನು ಅಳೆಯಲು ಬರಬೇಕು. ಈ ಸ್ನೇಲಿನ 
ಸಹಾಯದಿಂದ ಒಂದು ನ್ಹಿಜಿಟಿಂಗ ಕಾರ್ಡ' ತಯಾರಿಸಿರಿ, ಈ ಕಾರ್ಡಿನ 


ತೋರಿಸುವ ಒಂದು 
ತ್ಮು ಎರಡು ಫೂಟು. 
ದಿಂದ ಒಂದು ಸಮ- 
ಕೋನ ಮ್ಯಾಚ' ಚ ಪೆಟ್ಟಿಗೆ) ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಆಕಾರವು- 
ಛೃದ್ದನ್ನು ತೆಗೆದು ಅದರ ಮೇಲೆ ಮುಂದೆ ಕೊಟ್ಟ ರೋಮನ್‌ ಅಕ ಕ್ಸರಗಳನ್ನು 
(ಯಾನ ಬೇಕಾದ ಪ್ರಾಂತಿಕ ಭಾಷೆಯಲ್ಲಿ) ಬರೆಯಿರಿ, 1121603 1೩78 
[೩ 1೭1014. 


ಡ್‌ 

ಚ್ಮ 
ಸ್ಟೇಲ ತಯಾರಿಸಿರಿ, ಈ ಸ್ಟೇಲಿನಿಂದ ಒಂದು ಫೂಟು ಮ 
ಗಳವರೆಗೆ ಅಳೆಯಲು ಬರಬೇಕು. ಈಸೆ ಸ್ಮೇಲಿನ ಆಧಾ 


ತ್ತ 


ಹ ಗದು 
€॥ 
ಈ 


ಪ್ರಾಥಮಿಕ ಶಾಲಾ ಪ್ರಮಾಣ ಪತ್ರ 
ಪರೀಕ್ಷೆ 


೧೯೪೬ 
ಸೂಚನೆ :- ಅತಿ ಸಣ್ಣ ಚಿತ್ರಗಳ ವಿಚಾರವನ್ನು ಮಾಡಲಾಗುವದಿಲ್ಲ. 
ವೇಳೆ ೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು ] [ ೪೦ ಗುಣಗಳು 
ವಸ್ತುಜಿತ್ರ (ಆಬ್ದೆಕ್ಟ್‌ ಡ್ರಾಯಿಂಗ) 
(ನೀವು ಕುಳಿತ ಸ್ಥಳದಿಂದ ವಸ್ತುಗಳ (ಕರೆ ಹಲಿಗೈೆ ಅಗ್ಲಿಷ್ಟಗಿ 


ತಪ್ಪೇಲಿ, ಸವಟು) ಸಮೂಹವು ನಿಮಗೆ ಹೇಗೆ ಕಾಣಿಸುವಜೋ" ಹಾಗೆ 
ಅದನ್ನು ಪೆನ್ಸಿಲಿನಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ, (ಸಾಧನಗಳ ಹೊರತಾಗಿ) 


(೧೬೭) 
ವೇಳಿ ೪೫ ಮಿಫಿಟುಗಳು ] ಆಕೃತಿ (ಡಿರುಸಾಯಿನ: [೦ ಗುಣಗಳು 


೬ ಭುಜವುಳ್ಳಿ ಒಂದು ಜಚೌರಸನನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಚೌರನದ 
ಮಧ್ದಬಿಂದುವಿನಿಂದ 5 ತ್ರಿಜ್ಯವುಳ್ಳ ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. 
-ಚೌರಸ ಮತ್ತು ವರ್ತುಳ... ಇವುಗಳ ನಡುವಿನ ಸ್ಹಳನನ್ನು ಯೋಗ್ಯವಾದೆ 


ಕ ಥಿ 
ನ್ಹಸರ್ಗಿಕ ಆಕೃತಿಗಳಿಂದ ತುಂಬಿರಿ. ನಡುವಿನ ವರ್ತುಳಾಕಾರವನ್ನು ಮಾತ್ರ 
ತುಂ ೦ಬತಕೃದ್ದಲ್ಲ. ಮೂರರಕ್ಟಿಂತ ಹೆಚ್ಚಿನ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ಉಸಯೋಗಿಸದೆ 
ಆಕೃತಿಯನ್ನು ಪೂರ್ಣಮಾಡತಶಕ ದ್ದು, (ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಉಸಯೋಗಿಸ 
ಬೇಕು) 
ವೇಳ ೩೦ ಮಿಥಿಟುಗಳು] [ ೨೦ ಗುಣಗಳು 


ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರ (ಮೆಮರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗ) 


ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟ ಯಾವ ಜೇಕಾದ ಒಂದು ವಸ್ತುವಿನ ಚಿತ್ರವನ್ನು 
ಸ್ಮರಣೆಯಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ :- (೧) ಅರಿನೆಯನ್ನು ಕತ್ತರಿಸುವ ಬಾಲಿಕೆ; 
.(೨) ಬಗರಿಯನ್ನು ಆಡಿಸುವ ಹುಡುಗ; (೩) ಬೀಸುವ ಕಲ್ಲು ಮತ್ತು 
ಘಾಳಿನಿಂದ ತುಂಬಿದ ಬುಟ್ಟ, 


೧೯೪೭ 


6 


ಇನ್‌ 


ಟಿ? 


ಳೆ ೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು ] [೪೦ ಗುಣಗಳು 
ವಸ್ತುಚಿತ್ರ ( ಆಬ್ದೆಕ್ಟ್‌ ಡ್ರಾಯಿಂಗ | 


ನೀವು ಕುಳಿತ ಸ್ಥಳದಲ್ಲಿ ನಿಮಗೆ ಕಾಣುವಂತೆ ಮುಂದಿ ಕೊಟ್ಟ 
ವಸ್ತುಗಳನ್ನು ಒತ್ತಟ್ಟಿಗೆ ತೆಗೆಯಿರಿ: (ಬೋರ್ಡ, ಬಕೀಟ, ತಂಬಿಗೆ) 


(ಕಂಪಾಸ ಪೆಟ್ಟಗೆಯಲ್ಲಿಯ ಸಾಧನಗಳ ಹೊರತಾಗಿ). 





ತ ಆಪ್‌ಗೆ ಜೃ. ಜಾ ಲ ಇಕೆ ಹ ಕ್ರೈ ಇಯ್‌ಲ್ಟ 
ತಿ ಜ್ಲುವುಳ. ಒಂದು ನರ್ತುಳನನು ಶೆಗೆಯಿರಿ, ಈ ವರ್ತುದಲ್ಲಿ, ಅದಕೆ. 
ಎ ಸ್ರ ರ್ಯ ರ್ನ ಜು ಶ್ರ 
ಗ್‌ ೨. ಜಾನ ತ ಅಟ್‌ ತು ಡ್‌ ತ್‌ ಕ್ಯ ಅ 
ಒಪ್ಪ್ಪನಂತೆ ಸುಳುನಿನ *ಲನವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, . ಜುಳುರಿ] ಕೆಲಸವನ್ನು 
6 ಲ್‌ೆ ವ್‌ ಅಜಿತ್‌ ಅತಾ ಕ ಆ * 
ಮುತ್ತು ಅದರ ಹತ್ನರದ ಸ್ಪಳನನು ಯೋಗ್ಯ ಬಣ ಗಳಿಂದ ತುಂಬಿರಿ 
ತಾಪ ಅವಿ ಹಾ ದರ್‌ 3 ಛ ಣ 
ಹಾವು ಇ ಎವ ಲ್ಸ ಲ್ರಿ ಆಟ ಮಾಟ 
( ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಉಪಯೋಗಿಸಿರಿ, ಉಸಯೋಗಿಸಿದ ಬಣ್ಣದ ಹಾಳಿ 
ಆ ಅ, ಕಾಡ ಜಾ 
ಗಳನು ನಿಮ್ಮ ಕಾಗದಕತೆ. ಆಂಬಸಿರಿ, ) 
ಮ್ಮ ಕ್ರ ಕ 
5 ಔ | ಕ ಹು ಕ ಮ 
ವೇತೆ : ೩ಎ ಮಿಸಿಟಿಗಳು ] [ ೨೦ ಗುಣಗಳು, 
ಇ ಗೇ ರಿದ ಎಸಎಸಗಿ: ರಾ ಗ೧ಡ 
ಸ್ಮರಡಿಚಿ ಪ್ರ) ಕ್ಕ ಸ್‌ಸಿಮುರಿ, ಡ್ರಾಯಿಂಗ ) 
ಹ ಸ್ಟ ಕ 3 ಎ ಎಣ 
ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿ ವಸ್ತುಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಒಂದನ್ನು ಸ್ಮರಣೆ- 


ಯಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ ಜ್‌ ಕಸ ಕೂಡಿಸುವ ಹೆಂಗಸು; (೨) ಕಾಳು 
ಬೀಸುವ ಹುಡಿಗೆ; (೩) ಅಡಿಗೆ ಮಾಡುವ ಬೇಕಾದ ೪ ಪಾತ್ರೆಗಳನ್ನು 
ಒತ್ತಟ್ಟಿಗೆ ತೆಗೆಯಿರಿ. ( ಕಂಪಾಸ ಸೆಟ್ಟಿಗೆಯಲ್ಲಿಯ ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಉನ- 
ಯೋಗಿಸಕೂಡದು, ) 





೧೯೪೮ 


ವೇಳೆ ;--೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು] [ ೪೦ ಗುಣಗಳು 
ನಸ್ತು ಚಿತ್ರ (ಆಬ್ಜೆಕ್ಟ್‌ ಡ್ರಾಯಿಂಗ ) 


ನಿಮ್ಮ ಎದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟ ವಸ್ತುಗಳ ಸಮೂಹವು ನೀವು ಕುಳಿತ 
ಸ್ಥಳದಲ್ಲಿ ಥಿಮಗೆ ಹೇಗೆ ಕಾಣಿಸುವದೋ ಹಾಗೆ ಅದನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ ;--ಡಿಶ್‌- 
ಮತ್ತು ಅದರಲ್ಲಿಟ್ಟಿ ಹಣ್ಣುಗಳು ( ಭೂಮಿತಿಯ ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಉಪ- , 
ಯೋಗಿಸಕೂಡದು ), 


[ ೪೦ ಗುಡಿಗಳ್ಳು 


ಸುನ] 


೧೬೯] 
ಆಕೃತಿ ( ಡಿರುಾ 


ವೇಳೆ ;--೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು] 


(ಶಿ ಗಭ (ಅ ' 
೫. 0 [ 


ಜು ್ಲ ತ್ಮಿ 


ಭಾ 0) 


ತ್ತ 
ಟ್ಟ ಣಿ 


ಗುಣಗಳ: 
ುಥಾರ್ಥವರ್ವಾ 


[ ೪೦ 
ಯ ಎರಹು ಪಾತ್ರಿಗಳು). 


ಗಳ ಚಿತ್ರವನ್ನು 


ಕ್‌ 


ಇಮಾ 


ಲ 
ಇ 


ಬಿಗಿ 


(೧) ಓಡುತ್ತಿರುವ ನಾಯಿ: 
೧೯೪೯ 


ಸ 


೩. ಅದರ ಬದಿಗಳಲಿ 


ಎ 


ಇಂದು 


ಎ 
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ಥಿ 
ವಸ್ತುಜಿತ್ರ ( ಆಜ್ಜೆಕ್‌ಟಿ ಡ್ರಾಯಿಂಗ) 
ದುರಿಗೆ ಇಟಿ, ವಸು 


ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟ ಚಿತ್ರಗಳಲ್ಲಿಂ 
(೩) ಯಾವದಾದರೆ 
(೧) ನಿಮ್ಮೆ 
( ತಪ್ಸೇಲಿ ಮ 


ಹುಡುಗರು ( ರೇಖಾಕೃತಿಯನ್ನು ಕೆಗೆ 
ವೇಳೆ ೧ಶಾಸು] 


ಯಿರಿ, 
ಮೊಲ | 
ತೆಗೆಯಿರಿ, 


೧೭೦ ) 


ಗೂ 


ಅಥವಾ 


ತಾಟನಲ್ಲಿ ಅಥವಾ ಡಿಶ್‌ದಲ್ಲಿ ಯಾವ ಬೇಕಾದ ಕೆ ಉೋರಿಕಲ್‌ ಅಥವಾ 
ಸಲಿಂಡ್ರಿಕಲ್‌ ಪಾತ್ರೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ, 


ವೇಳೆ ೧ ತಾಸು ೩೦ ಮಿಥಿಟಿಗಳು] [ ಗುಣಗಳು ೪೦ 
ಆಕೃತಿ ( ಡಿರಾಾಯಿನ) 


(೨). :ಫ' ವ್ಯಾಸವುಳ್ಳ. ಒಂದು ವರ್ತುಳವನ್ನು ತೆಗೆದ್ಕು ಅದರಲ್ಲಿ 
ಸಿಮಗೆ ಬೇಕಾದ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ತೆಗೆದು, ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು 
ಸೊಡಿರಿ. (ನಾಲ್ಕು ಬಣ್ಣ ಗಳಿಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚಿನ ಬಣ್ಣ ಣ್ಣಗಳನ್ನು ರೀ 
ಸೂಡದು). ಬೀಸಣಿಕೆಗೆ ಯೋಗ್ಯವಾಗಿರುವ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ. 


ಅಥವಾ 


ಹೆಂಗಸರ ಪರ್ಸದ ಸಲುವಾಗಿ ಯೋಗ್ಯ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು ಉಪ- 
ಯೋಗಿಸಿರಿ, ಸರ್ಪದ ದ ಆಕಾರವನ್ನು ನಿಮ್ಮ ಮನಸ್ಸಿಗೆ ಸೇರುವಂತೆ ತಿಗೆಯ್ದ 
ಬಹುದು ಮತ್ತು ಅದರ ಮೇಲೆ `ಜೋಗಿ ವಾದ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ, 

ಆಥವಾ 


ನಿಮ್ಮ ಮನಸ್ಸಿಗೆ ಬಂದ ಸುಳುವಿನ ಕೆಲಸವನ್ನು, ಥಿಮಗೆ ಸೇರುವಂಡ 
ಆಕಾರದಲ್ಲಿ ತೆಗೆಯಿರಿ, ಮತ್ತು ಇದನ್ನು ಯಾತರ ಸಲುವಾಗಿ ತೆಗೆದಿರುವಿ- 
ರೆಂಬುದನ್ನು ಬರೆಯಿರಿ. 


ವೇಳೆ ೩೦ ಮಿಥಿಟುಗಳು ] [| ೨೦ ಗುಣಗಳು 
ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರೆ ( ಮೆಮರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗ ) 
(೩) ಕೆಳಗೆ ಸಕೊಟ್ಟವುಗಳಲ್ಲಿ ಬೇಕಾದ ಒಂದು ಚಿತ್ರವನ್ನು 
ಸ್ಮರಣೆಯಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ ;... 
(೧) ಉಣ್ಣೆಯ ಚಂಡಿನ ಕೂಡ ಆಡುತ್ತಿರುವ ಬೆಕ್ತು. 


೧೭೧) 
ಗ) ಚಿಣಫಣಿಯ ಆಟಿ, ( ರೇಖಾಕೃತಿಯನ್ನು ತೆಗೆಯಬಹುದು). 
(೩) ಇಲಿ ಮತ್ತು ಬೆಕು, 

೧೯೫೦ 


ವೇಳೆ] ಆಜ್ಜೆಕ್‌ಟ ಡ್ರಾಯಿಂಗ (ನ ರ ಓಳ ಮಿನಿಟುಗಳು 


ಪ್ರಶ್ನೆ ೧ :-ಇನಿಮ್ಮೆದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟಿ ರುವ ನ ನೀವು ಶುಳಿತಂಥ 
ಸ್ಥಳದಿಂದ ಮಗೆ ಹೇಗೆ ಕಾಣಿಸುತ್ತವೆಯೋ ಹಾಗೆ ಗಳು ತೆಗೆಯಿರಿ. 
( ಬಕೀಟ್ಟಿ ಸಾಬಣದ ಡಬ್ಲಿ. ಮತ್ತು ತಂಬಿಗೆ) 


ವೇಳೆ] ಡಿರುತಾಯಿನ ( ಆಕೃತಿ) | ೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು 


ಪ್ರಶ್ನೆ ೨:೨-ಮೂರು ಇಂಚು ಭುಜಗಳುಳ್ಳೆ ಒಂದು ಸಟ್‌ಕೋನ- 
ವನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ. ಅದರಲ್ಲಿ ಭೂನಿತಿ ತಿಯ ಆಕೃತಿಗಳ ಆಧಾರವನ್ನು ತೆಗೆದು. 
ಕೊಂಡು ಒಂದು ಡಿರುಸಾಯ ಮನವನ್ನು ಸಿದೆ ಪಡಿಸಿರಿ; ತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ನಿಮ್ಮ 


ಮನಸ್ಸಿ ಗೆ ಸೇರುವಂತೆ ಬಣ್ಣ ವನ್ನು ಡರ, 
ಅಥವಾ 
ಹತ್ತು ಇಂಚು ಉದ್ದ ಮತ್ತು ೨೦, ಇಂಚು ಅಗಲ--ಈ ಅಳತೆಗಳನ್ನು 


ತೆಗೆದು ಕೊಂಡು, ಅಂಚುಗಳ ಸಲುವಾಗಿ. ಒಂದು ಡಿರಭಾಯಿನವನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಿರಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ. 


ವೇಳೆ] ಮೆಮರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗ (ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರ) [೩೦ ಮಿನಿಟುಗಳು 


ಪ್ರಶ್ನೆ ೩; ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿಂಥ ವಸ್ತುಗಳಲ್ಲಿ ಬೇಕಾದ ಒಂದು ವಸ್ತು- 
ನಿನ ಚಿತ್ರ ವನ್ನು ಸ್ಮರಣೆಯಿಂದ ತೆಗೆದು ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ ;-- 


(೧) ಮನೆಯ ಮುಂದಿನ ನಾಯಿ; (೨) ಬೊಂಗೆಯ ಮೇಲೆ 
ಶುಳಿತಂಥ ಕಾಗೆ; (ಬ) ನೀರೊಳಗಿನ ಬಾತುಕೋಳಿ, 


(ಗಿ೬೨) 
೧೯೫೦ 
ನೇತೆ] ಜಬ್ಬೆಕ್ಟ್‌ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ (ವಸ್ತು ಚಿತ) [೪೫ ಮಿಥಿಟುಗಳ: 
ಹ 2ತಿ ಧ ಹ ೨ 
ಹಾ ಣ್‌ ಈ ಣ್‌ ಹ್ಗ ಜಾಪ್‌ ಜಾನ್‌ ಕ ಕ್ರ 
ಪ್ರಶ್ನೆ ದಿ;-ಎನಿಮ್ಮೆದುರಿಗೆ ಇಟ್ಟಿರುವ ವಸ್ನುಗಳು ನೀವು ಕುಳಿತಂಢ 
ಬೂ ಜ್‌ ಟ್ರ ೪ ಎಂ 
ಗ 3. ಹಾ ರಾ ಬ್ಬ ಢಿ ಇವಾ ಪ ಬು ತ ಸಮಾಸು ಪ ಆ ಆಪ 
ಸ್ನಳದಿಂದ ಫಿನುಗೆ ಹೇಗೆ ಕಾಣಿಸುತ್ತವೆಯೋ ಹಾಗೆ ಅವುಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯಿರಿ 
ಗಳ 


ವೇಳೆ | ಸೌಂದರ್ಯಾಕೃತಿ ( ೪೫ ಮಿನಿಟುಗಳು 


ಪ್ರಶ್ನೆ ೨;--ಮೂರು ಇಂಚು ತ್ರಿಜ್ಯವುಳ್ಮ್ನ ಒಂದು ವರ್ತುಳದಲ್ಲಿ, 
ಯಾವದಾದರೊಂದು ತಬಕಕ್ಕೆ ಅಧವಾ ಬಸಿಗೆ ಒಪ್ಪುವಂಥ ಸೈಸರ್ಗಿಕ 
ಆಕೃತಿಯ ಆಧಾರವನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡು, ಒಂದು ಡಿರುಾಯಿನವನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಿರಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ನಿಮ್ಮ ಮನಸ್ಸಿಗೆ ಸೇರುವಂತೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು 
ಕೊಡಿರಿ. 


( 


) 


ಅಥ ನ 


[ಜೆ 


" ಮೂರು ಇಂಜು ಭುಜಗಳುಳ್ಳ ಚೌರಸದಲ್ಲಿ ಫರಶೀ ಕಲ್ಲುಗಳಿಗೆ 
ಒಪ್ಪುವಂತೆ, ನೈಸರ್ಗಿಕ ಆಕೃತಿಗಳ ಆಧಾರವನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡು, ಒಂದು 
ಡಿರುಸಾಯಿನವನ್ನು ಸಿದ್ದಪಡಿಸಿರಿ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ ಬಣ್ಣವನ್ನು ಕೊಡಿರಿ. 


ವೇಳೆ]. ಮೆಮುರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗ (ಸ್ಮರಣ ಚಿತ್ರ) [೩೦ ಮಿನಿಟುಗಳ: 


ಪ್ರಶ್ನೆ &:--ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿಂಥ ನಸ್ತುಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವ ಬೇಕಾದ 


ಒಂದು ವಸ್ತುವಿನ ಚಿತ್ರವನ್ನು ಸ್ಮರಣೆಯಿಂದ ತೆಗೆಯಿರಿ ; 


(೧) ಇಲಿಯನ್ನು ಹಿಡಿಯುವ ಬೆಕ್ಬು; (೨) ಹೆಳ್ಳೆಯೊಳಗಿನ 
ನದಿಯ ಮೇಲಿನ ದೃಶ್ಯ; (ಡಿ) ಪತಂಗವನ್ನು ಹಾರಿಸುವ ಬಾಲಕನ್ನು 


ವಲಂಬಿಸಿರುವ 
ಹ 


ಣ ಚಿತ್ರ) [೩೦ ಮಿನಿಟುಗಳು 


(೧೭೩) 
೧೯೫೨ 
ಸತಿಗ್ರ 
ದ್ರಿ 


ಜವ್ರ 


ನು 
ಕ್ತಿ ಎ 
ವಿ 
ಡಿ 


ಮೆಮರೀ ಡ್ರಾಯಿಂಗೆ ( 


ಪ್ರಶ್ನೆ 


ದು ವನ್ನು 


ದೌ 
೧] 


ನ್ನು 
(೧) ನಮ್ಮ ! ಮನ್ಫೀ' 


೫ಟ್ವ” 
ವನ್ನು ಕುಡಿಯುವ 
ಕುಡಿಯುತ್ತದೆ; (೨) ಹೊಲದೆ 
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ವೇಳೆ] 
ರತಕ್ಕ ಓಂದು 
ವೇಳೆ] 


ಓಂ 
-ಬಣ ವ 


ು ಹಾಲು 


ಕದ್ದ 
ರು 


ಹೊಡಿದೋ ವೆ 
೦ಬ ನಾಯಿಯನ್ನು 


ರಿನ ಬಿಕ್ಕು 


ಳಗಿನ ಹಕ್ಕಿಗಳನ 


ವ 


ತ್ಕ 
ಹ 


ಡಿ 
ವೆ 


್ರಿ 


ಕ 


(೩) ಎಲೋ ಗಣು! ಆ « ಟೀಪು' 


ಮತು 


೨ 


ತ 
ತತ 
2 


ಒಕ್ಕಲಿಗ 


ನೋಡು 


